SPACE ADVENTURE

SPACE ADVENTURE je 5 valcova videohra se 3 fadami (3 symboly na valec) a 20
vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD", bonus scatter symbol "RAKETA",
bonusovou hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma a
multiplikdtor vyhry.
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v
policku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pri kazdém
stisknuti tladitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART)
kazdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také mozZnost zahdjit novou hru roztocéenim valca
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktudlni vySe sazky. V ptfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.



PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich
valcich zleva a na 1 z 20 vyhernich linii tvoti vyherni kombinaci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (prostfedni fada), na prvnim valci
zleva a pripadné na sousedicich valcich je zménén na divoky symbol. Kazdy
aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé bonusového
scatter symbolu RAKETA. Kazdy aktivni divoky symbol nasobi vyhru dvakrat
(2x).

Scatter symbol
Pokud se na jakékoliv pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vdlcem objevi 3x

% bonus scatter symbol RAKETA, je spuSténo 10 bonusovych roztofeni zdarma.
Béhem bonusovych roztoceni zdarma, jakykoliv symbol v ramecku na divoké
linii (vSechny 3 fady), poc¢inaje na valci nejvice vlevo a pfipadné na sousedicich
valcich, se méni na divoky symbol. BEhem bonusovych roztoceni zdarma je
mozné ziskat dalSi bonusova roztoceni. Bonusova roztoceni zdarma jsou hrany
za neménnou sazku, jejiz hodnota je stejna jako hodnota sazky v hernim kole,
které spustilo bonusova roztoceni zdarma.

STRUCNY SOUHRN

5 valca, 3 rady (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

— Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo.

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssSi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Kazdy symbol "v rdmecku" v prostfednim fadku na prvnim a piipadné vSech
sousedicich vdlcich se automaticky proméni v divoky symbol "WILD".

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus
scatter symbolu "RAKETA".

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

— TFi bonus scatter symboly "RAKETA" na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tretim a
¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi
otocenimi zdarma.



— Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vySi vyherniho podilu.
— Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1 000 K¢

— maximalni vyhra: 300 000 K¢

— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka primérnda hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyhernitabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovana v ramci hry uddva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi

sazky.

5x 4x 3x 2x

H nMimozem<§t’a 200 60 40 20
% Kosmonaut 80 32 16 8
‘ Planeta 32 16 8 g
? Pistole 32 16 8 g

aﬁ;iﬁl Robot 24 8 4 g
w Druzice 24 8 4 s
ﬂ:' A (Eso) 16 ° ? "
W K (Kral) 16 6 2 g
W Q (Kralovna) 8 4 1 g
ﬂ J (Kluk) 8 4 ! g
m 10 (Desitka) 4 2 1 g




H; 9 (Devitka) 4 1 x
FUNKCE TLACITEK

Start Autostart

Spustit hru Rezim automatické hry

DERCO0O: BENEE

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zaviit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sdzky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

E TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Menu
Otevfit nabidku moZznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysSi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vySi sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



