STICKY FOUR

STICKY FOUR je 4 valcova videohra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "STIiT", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS"

HERNi SYMBOLY

Kiize @ J (RytiF)

Kary f&i Q (Kralovna)
e

Srdce K K (Kral)

Piky m A (Carodéj)

Stit
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sdzku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky
v policku SAZKA a stlac¢eni tlacitka START se tato ¢astka odecte u ka?dé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zaé¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pf¥i
kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odecCtenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
rozto¢enim valch kliknutim kurzorem mysSi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni
kombinace z vyherni tabulky, pak hraé¢ ziskdvd vyhru dle vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sdzky. V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hrd¢ mize pokracovat do dalsiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 4
sousedicich valcich zleva a na 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice
vlevo. Vypldcena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

? Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci pouze
“ v pfipad&, 7e je soucdsti jakékoli vyherni kombinace alespofi na 1 ze 10
vyhernich linii.




Sticky Free Spins

Pokud je v prlbéhu hry vytvofena jakakoliv vyherni kombinace, pak je
automaticky aktivovdana bonusova hra "STICKY FREE SPINS" s bonusovymi
otocenimi. Symboly, které vytvofily vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drzeny ve svych pozicich a vdlce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci
vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktudalni bonusové otoceni.
Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozSifovany
jiz existujici vyherni kombinace, jinak se hra ukon¢i a hrd¢ maze zahajit dalsi
herni kolo. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany ke
kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry
v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci
kterého byla bonusovda otocdeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

4 valce, 3 fady a 10 vyhernich linii.
Libovolné sazky v hodnoté aZz do 800,- K¢.

VSechny vyherni kombinace jsou vypldaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice

Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol pokud je soucésti vyherni
kombinace alespon na 1z 10 vyhernich linii.

Pokud je v prGbéhu regulérni hry vytvofena jakakoli vyherni kombinace, pak je
automaticky aktivovana bonusova hra "STICKY FREE SPINS". VSechny vyherni symboly
jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sdzka: 800 K¢
maximalni vyhra: 480 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %

statistickd primérna hodinova prohra: 43 200 K¢ az 86 400 K¢



VYHERNIi TABULKA

Vyhernitabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktualni vysi

sazky.
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FUNKCE TLACITEK
Start Autostart
Spustit hru Rezim automatické hry

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavfiit menu
Zaviit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Slofulo

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry



DERC0®: B

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sdzky

Sazka na linii
Otevfiit nastaveni sazky

Zavrit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vySi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Kldvesa |
Herni pravidla

E TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

ojojojulJo

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vySi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dold
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dola
Minimdlni vySe sdzky

Klavesa P
Vyherni tabulka



Klavesa V 0 Klavesa Q
Nastaveni hlasitosti hry Ukoncit hru a zpét

e



