PIRATE ADVENTURES

PIRATE ADVENTURES je 5 valcova hra s 3 radami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "LEBKA a KOSTI", bonusovy scatter symbol "KOMPAS" (Bonus), dva
bonusové symboly "CERNA VLAJIKOVA LOD" a "CERVENA VLAJKOVA LOD", dvé nezavislé
bonusové hry s 10 bonusovymi otoenimi a multiplikdtor vyher.
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v
policku SAZKA a stlaceni tlagitka START se tato ¢4stka odecte u kazdé nové hry z kreditu
v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém
stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART)
kazdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také mozZnost zahdjit novou hru roztocéenim valca
kliknutim mysSi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich
na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac¢ ziskavd vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni
vySe sazky. V pripadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukoncené a hraé¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.



PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na valec) na prvnich trech
sousedicich valcich zlevaana 1l z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci, ktera muze
byt rozsSifena o dalSi shodné symboly na c¢tvrtém a patém valci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé
bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus), pro ktery se vyherni linie kalkuluje
nepravidelné (nelinearné). Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

. Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol
@ kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je
soucdsti vyherni kombinace aspon na 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky
symbol, ktery je soucdsti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii nasobi
jeji vyhru dvakrat (x2).
Scatter symbol

..i Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje

pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci. 3 bonusové scatter symboly, kazdy
na jednom vélci a na kterékoli pozici, aktivuje pfedehru "LODNI BITVA", kde
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dvé lodé - "Cernd vlajkova lod" (vlevo) a "Cervend vlajkova lod" (vpravo) -
bojuji proti sobé na otevieném mof#i. V zdavislosti od toho, ktera lod tuto
nahodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je aktivovan typ nasledujici bonusové
hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli
KREDIT na konci bonusové hry. V kazdé bonusové hie mlze hrac ziskat dalsich
10 bonusovych otoceni. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni
se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni

spusténa.

Cerna vlajkova lod’

qi._-. Kdy? predehru vyhraje "Cerna vlajkova lod™", tak je aktivovdna bonusova hra
"STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otoenimi zdarma. Pokud je v pribéhu
kteréhokoli bonusového otoc¢eni z 10-ti vytvorena jakdakoli vyherni kombinace,
vsechny symboly, které vytvoftili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou

drzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci, rovnéz

bez odecitani sazky, s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro
aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou

vytvareny nové nebo rozSifovany jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra
prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hraé¢ pokracuje ve hie se
zbyvajicimi bonusovymi otockami.



Cervena vlajkova lod’

"EXTRA WIN" s 10 bonusovymi otoenimi zdarma. Na zacatku této bonusové

. ii Kdy? pfedehru vyhraje "Cervena vlajkova lod", tak je aktivovdna bonusova hra

hry je ndhodné vybran jeden ze &tyf 'nejvyssich' symboll, a to: "PIRAT",
"PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELO". Zvoleny symbol se od této chvile a
po celou dobu trvani bonusové hry stava "extra" symbolem, coZ znamena, Ze
tento "extra" symbol mizZe byt rozlozeny jakkoli daleko od sebe podél celé
vyherni linie (tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby vytvotil vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN

5 valcl, 3 fady a 20 vyhernich linii.

VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny zleva doprava kromé bonusového scatter
symbolu "KOMPAS" (Bonus), pro ktery se vyherni linie kalkuluje nepravidelné
(nelinearné).

Vypldacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus).

Kazdy divoky symbol na aktivni vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (x2).

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na
druhém, tretim a ¢tvrtém valci.

3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici, aktivuje
pfedehru "LODNI BITVA", ktera uréi typ bonusové hry.

"Cernd vlajkova lod™ aktivuje bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi
otoctkami. Pokud je po dobu bonusové otocky vytvoiena vyherni kombinace, vSechny
vyherni symboly z vyherni kombinace jsou drzeny na svych pozicich a viélce s
ostatnimi symboly se znovu otaceji.

"Cervend vlajkovd lod" aktivuje bonusovou hru "EXTRA FREE SPINS" s 10 bonusovymi
otockami, béhem kterych je nahodné vybrany jeden ze Ctyf 'nejvys$sich' symboll a
stava se tak "extra" symbolem po celou dobu bonusové hry, coz znamena, ze tento
symbol miZe byt rozlozeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie aby
vytvoftil vyherni kombinaci.

DalSich 10 bonusovych otoceni mGze hrac ziskat v pribéhu kazdé bonusové hry.
Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu

Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.



JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 400 000 K¢
vyherni podil: 94 % az 97 %
statisticka primeérna hodinova prohra: 54 000 K¢ aZz 108 000 K¢

VYHERNIi TABULKA

Vyhernitabulka uddava hodnoty pfisazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni
tabulka zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepocétené v zavislosti na aktualni vysi

sazky.

5x 4x 3x 2x
w Pirat 200 60 40 20
ﬂ Piratska lod 80 32 16 8
ﬂ Truhlice 32 16 8 X
1'!'!5. Délo 24 8 4 X
_"-' !
ﬂ A (Eso) 16 6 2 X
K K (Kral) 16 6 2 X
Q Q (Kralovna) 8 4 1 X
i J (Kluk) 8 4 1 X
I@ 10 (Desitka) 4 2 1 X
9 9 (Devitka) 4 2 1 X




FUNKCE TLACITEK
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Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry
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Funkce tlacitek — mobilni telefon nebo tablet
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sdzky

Zavfit menu
Zavriit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK - klavesové zkratky
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Mezernik
Spustit hru (1)
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Autostart
ReZzim automatické hry

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevrit nabidku moZznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)



PODRE

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vySi sdzky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sdzky

Klavesa |
Herni pravidla

Kldvesa V
Nastaveni hlasitosti hry

PODRE

Podrite Enter
Rezim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dol
Snizit vysi sdzky

Podrite Sipku dold
Minimalni vySe sazky

Klavesa P
Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



