
PIRATE ADVENTURES 
 

 

bonuso  
 

 SYMBOLY  

 
9   

 
Truhla 

 10   
 

 

 
J  (Kluk)  

 

 

 
Q   

 

Lebka a kosti  
 

 
  

K   
 

Kompas (Bonus)  
 

 
A  (Eso)  

 
 

 

 

 
 

 
 

 

 PRAVIDLA HRY 

 

 

 
 

 

 



PODSTATA HRY 

 z  

 na  
 

 

 FUNKCE HRY 

 

 symbolu "KOMPAS" (Bonus) po uze tehdy,  pokud je  

 
Scatter  symbol  

Symbol  "KOMPAS" 
 

-   -  

 
   

 
 

 

"STICKY FREE SPINS" s  10  
-

o 

-  j inak hra 
 

 
 



 

"EXTRA WIN" s  10  

 
 

 SOUHRN 

  

  

 

  

 

bonu  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

  

   
 

 

 

 



 HODNOTY 

   
   
   
  

 

 TABULKA 

  
s  
 

  5x 4x 3x  2x  

 
 200 60 40  20 

 
 80 32 16  8 

 
Truhl ice 32 16 8 x 

 
 24 8  4 x 

 
A (Eso)  16  6  2 x 

 
K  16 6 2 x 

 
Q  8  4  1 x 

 
J  (Kluk)  8 4  1 x 

 
10  4 2  1 x 

 
9   4 2 1 x 

 

 

 

 



FUNKCE   

 

Start  
Spust it  hru  

 

Autostart  
 

 

 
 

 

Menu 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
Popis a pravidla hry  

 

Hlasitost  
 

 

Konec 
 

  
F   

 

Start  
 

 

Autostart  
Deaktivace autostartu  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

Menu 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
Popis a pravidla hry  

 

Hlasitost  
 

 

Konec 
 

 

FUNKCE    

 

 
Spust it  hru  (1)  

 

Enter 
Spust it  hru  (2)  



 

 
 

 

 
 

 

 
Deaktivace autostartu (1)  

 

Enter 
Deaktivace autostartu (2)  

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
  


