NIGHTMARE SQUAD
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pii dostateénd sumé v politku KREDIT pro zvalenou sdzku. Sdzejici v poll SAZKA
navoli celkovou sizku do hry. Po zvoleni libovolnd vwie sizky v policku SAZEA a stlacen tladitka START e
tato cistka odecte u kaZdé nove hry 2 kreditu v poligku KREDIT a hra zadne vyobrazenim opticky se
otafejicich valcd pfi kaZdém stisknuti taditka START, nebo pokud je aktivovén regim automatickd hry
{AUTOSTART] kazdym odedtenim sdzky, Hrd ma také moinost zahajit novou hru roztodenim valcd kliknutim
kurzom mysi neba dotvkerm pestu piima na vilce na obrazovce. Pokud se na valcich na koncl kaidého
herniho kola objev jakikolv whami kombinace 2 wherni tabuliey, pak hrat Hskdwd wihru die wherni
tabulky pra danou wherni kambinaci dle aktuaini viSe sazky. V pfipadé, b nend dosafena #adna wyherni
kombinace, je herni kolo pova¥ovino za ukonéené a hraf mide pokrafovat do daliha herniho kola.

POPIS HRY

NIGHTMARE SOUAD je 5 vilcova hra se 4 Fadami a 20 whernimi liniemi. Hra obsahuje Divokg symbol FESTER,
funkci MYSTERY bonus a bonusove otoceni sdarma.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodmych symbold na wwhernd linii teafi wherni kombinace, Viechny wwhemi
kombinace jsou kalkulowiny pouze zleva doprava, pofinaje na valci nejwice vievo, kromé scatter symbolu
MYSTERY a NAHROBNI KAMEN. Viyplacena je poure nejwyii whra 2 wherni kembinace na kaide wwherni linii
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol FESTER™ nahrazuje viechry ostatni symbaoly, kroma scatter symbeld MYSTERY & NAHROBNI
KAMEN.

OTOCENI ZDARMA

Pokud dojde k wdéleni 3 a vice symball  ,NAHROBNT KAMEN® bez ohledu na pozici téchto symboli na vél-
elch spousti se 10, 20 nebo 30 bonusowwich otodend edarma. Pro dfaly vipottu whry v rdmci bonusowych
otofeni se poudije wyie sazky 1 herniho kola, v rdmel kterého byla bonusovd otofeni spuiténa.

EXTRA DIVOKY SYMBOL

V bonusovych otodeni zdarma, jeden nebo vice symboll mdie byt ndhodné pfeménén na EXTRE
DAVOKY SYMBOL, ktery nahrazuje viechny astatni symbaly, kromé scatter symbaold MYSTERY a NA-
HROBNI KAMEN

RMYSTERY

Pokud deojde k udéleni 3 symboll ,MYSTERY" bez ohledu na pozici téchto symbold na valclch spoulti
bonusovou funkei, s nahodnou whrou v rozmezi min. 2 max. mainé vwhry pro aktuding sazku.

STRUCNY SOUHRN

5 wilch, 4 fady 2 20 wyhernich linii.

- WiEachay wwherni kombinace jgou poditany pouze zleva doprava, kromé MYSTERY scatter symbolu a
scatter symbolu NAHROBNI KAMEN

- Wyplicena je poure nejvyidil dosaliend kombinace na kaidé wherni linil,

- Whry z Jednotlivych linii se stitaji,

- Divaky symbol FESTER nahrazuje viechny symboky, krome MYSTERY scatter symbolu a scattes sym-
bolu NAHROBNI KAMEN

- Pokud dojde k udgleni 3 symbold ,NAHROBNI KAMEN" bez ohledu na pozici téchto symbold na vil-
cich spowdti se 10, 20 nebo 30 bonusowich otoben edarma

= Pokud dojde k udéleni 3 symbold  MYSTERY" bez ohledu na pozici téchto symball na valcich spoudti
se mystery bonus, ktery cdméni hrdfe ndhodnow vwhrou v roemezi mezi minimalni @ maximalni
wyhrou pro zvolenou sdzku.
V bonusovwych otofenich zdarma miie byt jeden nebo wice symbeld pfeménéno na EXTRA WILD
symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbold MYSTERY a NAHORBN]
KAMEN



VYHERNI TABULKA

vrherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hey 5 KE, viechny hodnoty jsou v KE. Viyherni tabulka mobrazovand

v ramci hey uddvi hodnoty pfepoftené v zavislosti na aktudlni wii sazky
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IMENOVITE HODNOTY
rraximaind sdzka 1000 K
maximalni wyhira 400 000 KL
wiherni podil 94% ai 9%

statistickad prdméma hodinowva prohra

54 000 KE af 108 000 K&

FUNKCE TLACITEK
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Spustit hru

Zménit vyii sazky
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Laviit nabidky modnosti
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Autostart
Feiim automaticke hry

Menu
Cifevrit nabidku mofnostt hry

Mastaven|
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Herni pravidla
Popis a pravidia by

Konec
Likonéit hru a zpet

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky
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Driet pro nastavent shzky
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