BLAZING REELS
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mofné spustit pouze pfi dostatefné sumd v polifku KREDIT pro avelenou sdzku. Sdeejici v pall SAZKA,
navoli celkovou sdzku do hry, Po zvolend libovolné wie sdzky v polifku SAZKA a stlalenl tladitka START s&
tato Eastka odelte u kaidé nove hry 2 kreditu v polifko KREDIT ahra zafne wyobrazenlm opticky se
otddajicich valch pfi kaidém stisknuti tlafitka START, nebo pokud je aktivowdn refim automatické hry
(AUTOSTART] kaZdym odedtenim sazky. Hrac ma take moinost zahdjit novou hru roztofenim valoh kiknutim
kurzory mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na kond kaidého
herniha kola objev jakikoliv vwherni kombinace & vwherni tabulky, pak hrac ziskava vyhra dle wyhemi tabulky
pro danou whernd kombinact dig aktudlnd wile sdeky, V pfipadd, ke nenf dosaiena B3dnd wherni kombinace,
ie herni kolo povabovino za ukonteng a hrid moke pokratovat do daléiho herniho kola,

POPIS HRY

BLAZING REELS |e 5 vilcovd hra se 4 fadami a 30 wwhemimi linieml. Hra obsahuje divoky symbol SEDMICKA a
scatter symbaol HVYEZDAL

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo wice shodngch symbold na whernd linil tvofi wwherni kombinace, Vechmy whernd
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava kromé scatter symbolu HVEZDA. Wyplacena je pouze
nejuyvisi wwhra z wwherni kombinace na kaidé wyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol Sedmifka nahrazuje jakykoliv jimg symbol, v pfipadé, ie je souéadsti wwhernd linie, kromé
sratber symbolu Hedzda,

*’ SCATTER SYMBOL HVEZDA

3 a vice scatter symboll Heézda napfic viemi valcl a na jakékoliv porici (ol vwherni kambinach,

STRUCNY SOUHRN

- Swalch, 4 Fady a 40 vyhernich linif.
VEechny wihern! kombinace jsou kalkulovany pouze 2leva doprava krom@ scatter symbolu HYEZDA.
Vyplacena je pouze nejwyisl dosazend wwhra 2 wherni kombinace na kakdé wwherni linii

- Divoky symbol Sedmidka nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v plipace, e je souldsti wwhemi linie,
kromé scatter symbolu Hyéada,

- 3 avice scatter symboll HyvEzda napfE vEemi valcl a na jakékoliv pozici twedi wwherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA
Wyherni tabulka udava hodnoty pii sdzce do hry & KE, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka robrazovana

v ramcl hry uddva hodnoty pfepodiend v zavislost] na aktudini wwil sézky,
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JIMENOVITE HoonNoOTY
maximdalni satka 1 000 K&
maximalni whra 500 (00 K
wyherni podil a0 % - 98 %
statisticka primérna hedinova prohra 36 000 K£— 1ED 00D KL
FUNKCE TLACITEK
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky
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