FLAMING SPINS
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfl dostatedné sumé v poliku KREDIT pro zvolenau sacku, Sazejici v poll SAZKA
navoll celkovou tizku do hry, Po zvelend libovolné wie sazky v paolicke SAZKA a stlafen tladitka START se
tato Céstka odefie u kafdé nowé hry z kreditu v poliéku KREDIT a hra radne wyobrazenimn opticky se
otéfejicich walch pfi kaidém stisknuti tlaéitka START, nebo pokud je akfivovdn refim automatické hry
[AUTOSTART) kaidym odeftenim sazky. Hrac ma take motnost zahdjit novou hru roztoéenim valch kliknutim
kurzoru myEi nebo dotykem prstu primo na viice na obrazovee, Pokud se na vdldch na konci kaidého
herniho kola objevi jakakoliv viyherni kombinace 2 wherni tabulky, pak hrac ziskava wyhru dle wwherni tabulky
pra danou wherni kembinaci dle altuding wie sazky, V pfipadé, Je neni dosatena Zddnd wwhemni kombinace,
je herni kolo povaiovdno za ukondend a hrid mife pokracovat do daliiho herniho kola,

POPIS HRY

FLAMING SPINS je 5 valcova hra se 3 fadami a 20 vighemiml liniemi. Hra obsahuje rozdifujici se divoky symbol
WILD a scatter symboty ZVONY a HVEZDA.

PODSTATA HRY

Minfmalng 2 nebo vice shodrych symbold tvofl whern kombinaci, Viechny wyherni kombinace jsou
kalkuloviny pouze zleva doprava kromé scatter symbolu ZVONY a HVEZDA, Vyplicena je pouze nejyyEsi whra
2 wwhernl kombinace na kabdé wherni linii.

HERNI SYMBOLY
SR WILD IVONY
WIH Divoky symbol Scatter symbol
I HVEZDA
Sedmitka
Leatter symbol
Hrozen 3 Malawn
bar . Svestka
Pomeranc Q Citrdn
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

MH DIVOKY SYMBOL

Diveky symbol WILD se rozpind na druhdém, tfetim a Ctvrtém valc pouze, pokud je soufdsti whami
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiry symbol kromé scatter symbold 2ZV0NY a HYEXDA,

é SCATTER SYMBOL ZVONY

3 a vice scatber symbold ZVONY napfic viemi vlci a na jakékoliv pozicl tvofi vwherni kombinaci.

_‘wv SCATTER SYMBOL HVEZDA

3 scatter symboly HVEZDA na prenim, thetion a pdtém vilei, na jakékoliv pozici tvofi wwhamd kombinaci.
STRUCNY SOUHRN

- Swvakd, 3 fady a 20 vwwhernich linil.

= Viechny wihemni komhbinace jsou kalkuloviany pouze rleva doprava kromd scatter symbolu ZVONY a
HVEZDA,

- Wyplicena je pouze nejuvES whra z vwherni kombinace na kaZdé wwherni link,

- Divoky symbol WILD se rogping na drubém, tfetim a Etvrtém valkcl pouze, pokud je soutdst whemi
kombinace a nahrazuje jakikoliv jing symbol kromé scatter symboli ZVONY a HYEZDA

= 3 awvice scatter symboll ZVODNY napfié viemi valkcl a na jakékoliv pozici tvofi wwherni kombinaci,

3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tietim a pdtém vélc, na jakékoliv pozici tvofi whemni
kombinaci.



VYHERNI TABULKA
Wyherni tabutka wdévd hodnoty pii sdzce do hry 10 EE, viechny hodnoty jsou v KE Vyherni tabulka
robrarovand v ramei hry uddvd hodnoty pfepoftené v zavislosti na aktualni wysi sazky.

ol I 3 2x
Sedmicka 1500 100 25 -1
Hrozen 250 a0 20
Meloun 250 50 20
Bar i0d 25 10
Svestka 50 15 5
Pomerand 50 15 5
Citron 50 15 5
Tresne 11 15 5
IVONY
1000 200 30
Scatter symbod
HVEZDA
200
Scatter symbaol
JMENOVITE HobnOTY

| maximalni sazka 1 000 KE




500 000 KE

| maximaini vihra
':,.'hernl pidil

Stitlil"ltl-té primérnd hadinova prohra

90,5 % - 98 %

36000 KE—171 000 KE

FUNKCE TLACITEK
Start
Spasstit b

Imeénit vyii sazky

Drzet pro nastaveni sazky

Laviit menu
Lawnit nabidku moZnost]

Vyherni tabulka
Viyhry pro akbudind vl sdzky

Hlasitost

Nastaveni hlasitosti hey
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FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start
Ordel pro Aulostart

Zvysit vyl sazky

Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linil

Ditewiit nastaveni sazky

Laviit menu

Zavnt nabidku moinost

Wyherni tabulka
Wyihry pro aktualni wigki sazky

Hlasitost
Mastavenl hlasitostl huy

DEROCO®
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FUNKCE TLACITEK — kldvesové zkratky

Mezernik
L =" | Spustit hnu{1)

Autostart

Reim automaticke hry

Menu

Cteviit nabidku moZnost’ hry

MNastaveni
Mastawveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec

Ukoncit hru & zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

SmiFit wysi sazky
Driet pro nastaveni sdzky

Mienu

Qteviit nabidku moEnosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hiry

Konac
Ukancic b a 7pét

Enter
Spustit hru (2]



Podrite Mezernik
Fedim automatické hing (1)

Mezernik
Deaktivace putostartu (1)

Sipka nahoru

Dkt wddl sdzky
Podrite Sipku nahoru
hAaxlmalng whe sazky

Kldvesa |
Hernl pravicdla

Kldvesa WV
Mastaven hlasitosti hry
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Podrite Enter
Redirm automaticke hry [2)

Enter
Deaktivace autostartu (2]

Sipka doli
snliit wysl sazky

Podrite Sipku dold
Mirirnalng wike sazky

Kldvesa P
Wyherni tabulka

Klivesa O
Lkonéit hru a zpét



