PRIMAL AGE
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moiné spustit pouze pfi dostateéné sumé v polifky KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poll SAZKA
navoli celkovou sizku da hry. Po 2valeni libovolné wige sizky v polifki SAZKA a stladeni tladitka START se tato
castka odelte u kakdé nové hry 2 kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otacejicich
wilch pfi kafdém stisknut! tlatitka START, nebo pokud je aktivowdn refim automatické hry (AUTOSTART)
kaldym cdeftenim sazky. Hrdd md také moinost zahdjit novou hru roztofenim valed kliknutim kurzoru mysi
nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee. Pokud se na vdlcich na koncl kafdého herniho kola objevi
jakikaliv vyherni kembinace z wherni tabulky, pak hrd€ ziskdva wyhru die wiherni tabulky pro danou whem(
kombinaci dle aktualni wie sirky. V pfipadé, Je neni dosalena $adnd wherni kambinace, je herni kolo
povakoving za ukondend a hral mibde pokradovat do daliho hernibo kola.

POPIS HRY
PRIMAL AGE je 5 valcova videohra se 4 fadami a 20 wwhernimi finiemi. Hra obsahuje divoky symbol WILD s
funkci nasobend, scatber symbal BONUS a bonusova otofeni zdarma.

PODSTATA HRY

Minimzainé 2 nebo vice shodmych symbold na vyherni limi tvofi whern kombinace. VEechny wherni
knmBinace jgou kalkulovany pouze zleva doprava, pofinaje na vld nejvice vievo, kromé scatter symbolu
BONUS. Viyplacena & poure nejyisi whra £ wwhemi kombinace na kaidé veherni linii,
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpindg od své pozice na aktudinim valci smérem nahoru v plipadé, 2e je soucasti
jakéknli wyhami kombinace. Kaidy aktivni divoky syrmbol WILD na vwherni finii nahrazuje viechny symboly,
kromé scatter symbolu BONUS a ndsobi vwwhrs z kombinace jif je soutdstl x2.

Pokud dojde k udéleni 3 symboli BONUS, bet ohledu na pozici téchto symboll na valcich spoufti se 10
bonusovych otofeni rdarma, BEhem otofeni zdarma jsou viechny shodné syrnboly, , které wwivorily wherni
kombinaci drieny na swwoh pozicich a viloe se inovy otalejl, bez odetteni sazky, za Glelem vyivofil vice
wyhemich kombinaci. Symboly jsou drieny dokud jsou generovény nové wihernd kombinace. Pro Odely
wypoftu wihry v rdmci bonusovych otofeni se poulije wyie sizky 7 hemiho kola, v ramei kterého byla
bonusova otoceni spusténa,

STRUCNY SOUHRN

5 walch, 4 Fady a 20 whernich linii.

- Minimalng 2 nebao vice shodiorch symbold ng wyherml linii twafl wherni kombinace
Veechmy whernd kamblnace [scu kalkulovamy pouze zieva doprava, podinaje na valci nejvice vieva,
kromé scatter symbole BONUS.

- Vyplicena je pouze nepwEE whra 2 wherni kombinace na kaidé whemni lini,

= Wyhry ¢ jednotlivech linki se séitaji

- Ka¥dy aktivei divoky symbol WILD na wyhernl linll nahrazuje vEechny symbaoly, kromeé scatber
symbolu BONUS a nasobi wwhru 2 kombinace [if je soutastixd.

. Pokud dojde k udélen] 3 symball BONUS, bez ohledu ra pogici téchto symboll na valclch spowiti se
10 bonusovych otofeni zdarma.

VYHERNI TABULKA
Wihern| tabulka uddvi hodnoty pii sazce do hry 5 K€, viechny hadnoty jsou v KL Wharni tabulka robrazovana
v rdmci hry uddva hodnoty pfepotiend v 2dvisiosti na aktualni vyEi sazkoy.
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JMENOVITE HODNOTY
maxirmalm sarka 1000 KE
rmaximalni whra A00 000 KE
\:fl'hE il podil MR- R
statisticka promeérna hodinova prohra 54 000 ~ 108 000 KE
FUNKCE TLACITEK
HERNI UZIVATELSKE ROZHRANI
O Start Autostart
Spustit hiru Refim automatickd by
Menu

Zmeénit vysi sazky

Driet pro nastaveni sazky
V ZauTit menu

Zavfit nabidhu modnost
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Dteviit nabidku moZnasti hry

Mastaveni
Mastaven hry
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Viyherni tabulka
Wyhiry procaktuding vwii sazky

Hiasitast
Mastaven| hlasitost hry
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MOBILNi HERNI UZIVATELSKE ROZHRANI
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Start
Driel pro Autostart

2wkt vyil sazky

Driet pro nastaveni sarky

Sazka na linil
Oiteyfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Favlit nabidky mofnost

Vyherni tabulka
by pro aktuaind vyl sdzky

Hiasitost
Mastaveni hlasitosti hny
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Mezernik
Spustit hrw (1)

Podrite Meremnik
ReZim automatickea hey (1)
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Herni pravidla
Popis a pravidla hey

Konec
Ukondit hru a zpét

Autostart
Deaktivaci autostartu

Snizit wysi sazky
Dirzet pro nastavend sazky

Menu
Oteviit nabidku moZnasti hry

MNastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
kandit hra a zpdt

Enter
Soustit hou (2]

Podrzte Enter
Rezim automaticke by [2)

Enter
Deaktivaci autostartu |2)

Sipka dold
Srddlt wii sazky

Podrite Sipku dold
Minimalni wyse sazky
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