RICH GARDEN
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hrii j& moEné spustic pouze pfi dostatefngé sumé v palicku KREDIT pro svolenow sdzky. Sazejici v poll SAZEA
navoll celkovou sdzhu do hry. Po zvoleni libovolng vyie sazky v polithu SAZKA a stlafeni tladltka START se tato
fastka odefte u kaidé nowé hry z kreditu v policku KREDIT a hra zafne wobrazenim opticky se otafejicich
valcd pfi kaZdém stisknuti tlatitka START, nebo pokud Je aktlvevdn reilm automaticke hry [AUTOSTART]
kaZdym odeftenim sazky. Hrdc md také modnost zahajit novou hru roztodenim vatcd kiknutim kurzom mysi
nebo dotykem prstu pfimo na vilce na obrazovee, Pokud se na vdlcich na konci kaidého herniho kola abjevi
jakdkoliv vitherni kombinace 2 vihernl tabulky, pak hra€ ziskava whro die viherni abulky pro danou vyherni
kombinac die aktudini wwie sdzky. vV pfipad®, #= neni dosaZena Zadna vwhemi kombinace, je herni kolo
povalovino 2a ukandend a hrat mide pokratovat do daliiho herniho kola.

POPIS HRY

RHCH GARDEN je 5 walcova hra se 3 Fadami a 10 wyhernimi liniemi. Hra obsahuje rozifujicl se divoky symixol
WILD a scatber symboly Voiik a Kedik

PODSTATA HRY

Minimaing 2 shodné symboly na vehemd linll tvofi swhernd kombinace. Viechry wyherni kombinace jsou
kalkulowviny pouze zleva doprava, pocinaje na valo nejvice views, kroand scatter symbald. Vyplicena je poure
nejvviEi vhra z wwhermi kembinace na kaZdé wywhernl Enil.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

ﬁ DIVOKY SYMBOL

Divoky WILD symbol s rozpind na druhém, tfetim a Etertém wilc pouze, pokud je soufdsti wherni
kombinace. Divoky symbol nahrazuje jakykolv jing symbol na svéem valci

ﬁ SCATTER SYMBOL - Viozik

Pokud dojde k udéleni 3 a vice scatter symboll Vozik bez ohledu na pozici téchte symbali na vilcich tvafi
wyherni kombinad, s vyhrou pro aktuding wil sdcky, die wherni tabulky.

ﬁ SCATTER 5YMBOL - KoZik

Pokud dojde k udéleni 3 scatter symboli Kodik, bez ohledu na pazici téchto symboli na vilcich je wivofena
wyherni kombinace. Scatter symbol KoSik s2 miZe objevit pouze na prvnim, tietim a patém vald.

STRUCNY SOUHRN

= Bvilch, 3 fady a 10 wyhermnich linii,

- VEechny wherni kembinace jsou poditany pouze deva doprava, pofinaje na valci nejvice vieva, kromé
Scatter symbaoll Vozik a Kosik,

- Wypldcena je pouze nejvyisi dosazend kombinace za kaZdow whernl lni,
Vhry z jednotlivich linif se scitaii,

«  Divoky symbol WILD nahrazuje viechny symboly, kromé Scatter symbold Vezik 2 Kodik.

= Pokud dejde k udélend 3 a vice scatter symbold Viezik bez ohledu na pozici téchto symboll na valcich
twofi vwherni kombinadd, 5 whrou pro akiuding wii sazky, dle wherni tabulky.

- Pokud dojde k udélenl 3 scatter symbold Koik, bez ohledu na pozici téchte symbaldl na vilcich je
wytvorena wyheri kombinace, Scatter symbol Kosik se miie objevit pouze na prvnim, thetim a patém

valc,

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 KE, vEechny hodnoty jsou v KE. Wherni tabulka mobrazovand
v ramici hry udkivia hodnaty pfepoctens v zavislosti na aktualng wil sizky,
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IMENOVITE HODNOTY
maimalni sizka 1000 K2
miaximalni wyhra 500 000 K
wyhiernl podil

4% af a7 %

statistickd primérnd hodinova prohra

54000 K£ af 108 000 KE

FUNKCE TLACITEK
O Start
Spustit hno
Zminit viii sazhy
Driet pro nastaven| sazky
ZavTit menu
Laviit mabidisu mofnosti

O

Autostart
Refim auvtomaticke hry

Menu
Oteviit nabidku moZnosti hry

Mastaveni
Nastavenl hry
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Wherni tabulka
Virhry pro aktudin wil sérky

Hiasitost
Mastaveni hlasitosti hry

o

Herni pravidla
Popis a pravidla hiry

Konec
Lkoncit hru a zpét



FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet
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Start
Driet pro Autostart

2wyiit vyl sazky

Driet pro nastaveni sazky

Sazka na linii

Oewfit nastawveni sazky

LauFit menu
Zavtit nabidku mognosts

VWyherni tabulka
Wihny pro aktualni wysi sazky

Hlazitost
Mastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky
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Meremik
Soustit hre § 1)

Podrite Mezernik
Regim automatickd hey (1)

Mezermik
Deaktivace zutostartu (1]

Sipka nahoru
Dugsit wysi sazky

Podrite Sipku nahoru
maximalni wie sazky

Klavesa |
Hernl pravedla

Klavesa V
Mastaveni hlasitost: hny
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Autostart
Deakbivace autostariu

Snitit wysi sdzky
Defet pra nasteveni sazky

Mlenu
Oewfit nabidku monosti hry

Nastaveni
Mastaveni hry

Herni pravidla
Porpls a pravidla hey

Konec
Liganlit heu & z2pét

Enter
Spuestit hiru (2]

Podrite Enter
ReZim automaticke hiry [2)

Entber
Deaktivace autostartu (2]

Sipka dold
Sniit wyEi sdzky

Podrite Sipku dold
Wlinkmalni wiie sazky

Klavesa P
Wihernl tabulka

Klavesa 0
Wkondit hru a 2pdt



