WOODWOSE’S MAGIC

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mofné spustit poure pfi dostatedné sumé v polidku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v peli SAZKA
navall celkovou sdzku do hry. Pa zvelent ibovolné wie sazky v politku SAZKA 3 stladeni tlagitka START se
fabo Edstka odedte u kafdé nowvs hry = kreditu v polféku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se
otadelicich wilch pfi kafdém stisknutl tlaéitka START, nebo pokud je aktivowan rezim automaticke hry
{AUTOSTART) kaddym odedtenim sdzky. HrAE md také moinost zahdjit novou hru rogtofenim valed kKiknutim
kurzoru myEi nebo dotykem prstu pfimo na vilce na obrazovee. Pokud se na walcich na konci kaidého
herniho kola objevi jakikoliv wherni kombinace z wherni tabulky, pak hrad giskivd vwhru die wheenl
tabulky pro danow wherni kombinaci dle aktudini vwwie sazky, V pfipadd, ke neni dosalena Bdnd wherni
kombinace, je herni kolo povaiovano za ukondene a hrac mize pokradovat do dalihe hernfho kola.

POPIS HRY

WOODWOSE'S MAGIC je 5 valcovd videghra se 3 fadami a 20 wyhernimi finiemi. Hra obsahupe dwoky WILD
symbol, symbaly ménic funks MLHA, multiplikdtor wwher, divoky EXTRA WILD symbal, bonusowé otodeni
tdarma @ funkc respin.

PODSTATA HRY

Minimaing 2 nebovice shodmpch symbeld na wwherni linii tvofi wwherni kombinaci, Viechny wwherni knmbinace
jsou kalkulovény pouze zleva doprava, poinaje na vialce nejvice vievo, Myplicena e pouze nejwyisl whra
dasakend na kakdd wyherni linil,

HERNI SYMBOLY
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Muflan Wik

Koney
Divoky symbol

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

v divaky symbol, pokud je souéasti wherni kombinace. Kaddy aktivni divoky symbal

Divoky symbol KONEY se mdfe roziift na svém valcl & pfeménit vEechny symboby pod nim
R nahrazuje vsechry symbohy ve wyhearn linii.

MLHA

| Eéhem hry se mdfe kdykoliv objevit MLHA, pokud na vilcich nepadla wwherni kombinace a
zaménlt nékolik nebo viechny symbaly s jinymi symboly za Goelem vytvofit tak vyhearni
kombinaci.

SOIKA

Edykoliv BEhem hry miie pfes obrazovku pleletét SOUKA 3 spustit jednu 2e 4 bonusovych
! funkci:

= EXTRA WILD

SCHES mdEe pristat na jakembkoliv symbalu na vilcich a pfeménit jej v divoky EXTRA WILD symbaol.
Kafdy akthvnl EXTRA WILD symbal na wherni findi nabrazuje vSechny symbaoly.

*  MULTIPLIKATOR VWHRY

Kaidd wwhemi kembinace aktudlnl otofky bude wyndsobena x2, x3, nebo x4 podie toha, jak vwsoky
miuttiplikator SOIKA pfinese.

&  RESPIN

Wechny symbaoly, které wyivofily vwwhemi kombinacl jsou drieny na swych pozicich a vdlee se
znovy otadeji, bez odelteni sdeky, za Géelem wivofit vice whemich kombinaci. Symbaoly jsou
drieny dokud jsou generoviny nove vwherni kombinace.

s BOMNUSOVE OTOCENI ZDARMA

SOUKA moie spustit 10 bonusowych otofeni zdarma. Pro Oely wwpodtu swhry v rdmci bonusosych
otofeni se pouiije wyie sazky z herniho kola, v rdmei kterého byla bonusova otofeni spuiténa.

STRUCNY SOUHRN

- 5ydlcl, 3 Fady a 20 whernich linii.

- Minimalné 2 nebo vice shodnych symbold na wherni linii tvofi wihemi kambinace.

- Viechny wwherni kembinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice
vievo.
Vypldcena je pouze nefvyiEi vwhra dosaZena na kaideé vyherni Hinii.
Virhry 2 jednotlvych linii se scitaji.

- Kaddy aktivni divoky symbal nahrazupe viechmy symbsaly ve wyhamni linii,

- Sojka spousti jednu ze 4 bonusovych funkci: EXTRA WILD, MULTIPLIKATOR VYHRY, RESPIN,
BONUSOVA OTOCENT ZDARMA.



VYHERN{ TABULKA

vyherni tabulka uddwvi hodnoty pfi sézce do hry 5 KE, vEechny hodnoty jsou v KE. Wyherni tabulka mobrazovand
v ramci hry uddvé hodnoty prepoftené v zavislosti na aktualni wii sdzky,
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JIMENOVITE HODNOTY

Maxkimalni sazka:

1000 kL

Maximalni whra:

400 000 Ke

Wigherni padil:

Statistickd prim&ma hodinovd prohra:

FUNKCE TLACITEK

HERNI UZIVATELSKE ROZHRANI

Start
Spustit hru

Zmenit vyii sazky
Driet pro nastaveni sazky

Zawrit menu
Favfit nabidku maknost

Wyherni tabulka
Wihry pro aktudini vydi sazhy

Hiasitost
Mastaweni hlasitosti hry
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MOBILNI HERNI UZIVATELSKE ROZHRANI

Start

Drist pro Autostart

DuyEit vyl sdzky
Drist pro nastevend sdzky

Sazka na linii
Dteviit nastavend sazky

Zawrit menu
Favfit nabidky mainostl

Vyherni tabulka
Wyhry pro aktualni wwii sézky

HARO0®

QDEO0DO0®

Autostart
Rekirm automaticks hry

Menu
Crtevrit nabidku moEnosti hry

Nastaveni
Mastaweni hry

Herni pravidia
Popis & pravidla hey

HDHE‘E
Likonéit hrua zpét

Autostart

Deaktlvace autostartu
Snidit vydi sdzky

Driek pro nastaveni sazky

NWlenu
Citewfit nabldku moinosti hey

Mastaveni
Mastaveni hry

Hernl pravidla
Popis a pravidia hry




Hlasitost
Nastavenl hlasitosti by

KLAVESOVE ZKRATKY
Mezernik
Y Speustit hru (1)
oot | Podrite Mezernik
=l | Reiim automaticks hry [1)
| Mezernik
b= | Deaktivace autostartu (1)
;I-. I ﬁipha nahoru
ZuyRit wysi sarky
roed | Podrite Sipku nahoru
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| Hernipravidla -
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| Mastaveni hlasitosti hry
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Konec
Wkondit hru a zpét

Enter
Spustit heu [2)

Podrite Enter
Refim avtormaticks hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu [F)

Sipka dold

SrdEit wysi sazky
Podrite ftpku dold
Minimalni wyie sazky

Kldwesa P
Withernl tabulka

Klivesa O
Likondit hru & zpét



