APPARATLUS

APPARATUS je 5 valcova hra (3 symboly na vélec) s 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol a bonusova
otoceni zdarma s funkci RESPIN.

Hra¢ ma moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 vyhernich linii na jedno herni
kolo. Hra¢ mUze vsadit ¢astku pocinajic od 5 K¢ na jednu vyherni linii aZz po maximalni moznou sazku 900 K¢ na vsech
30 aktivnich vyhernich linii.

HERNi SYMBOLY

| Wild 00
(Divoky symbol) G

RGzZovy robot

d@h Zluty robot QL Cerveny robot

i\ b Zeleny robot 4 \ Modry robot

-

A (Eso) K (Kral)

Q (Kralovna)

Q SCATTER

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

J (Kluk)

| P =

Hru je moZné spustit pouze pFi dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v politku SAZKA a stladeni tladitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valc kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na vaélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (jeden symbol na valec) na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. Hra¢ ma moznost
nastavit si pocet aktivnich vyhernich linii. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra z vyherni kombinace na vyhernti linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
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- W Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu, pokud je soucasti vyherni
., kombinace na alesponi 1 vyherni linii.

BONUSOVA HRA
7, 8 nebo 9 symboll SCATTER, na jakékoliv pozici napfi¢ vSsemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych
zatoCeni zdarma (podle poctu SCATTER symbold). V pribéhu bonusovych zatoceni zdarma jsou
symboly, které vytvofi vyherni kombinaci, drzeny na svych pozicich a vdlce s ostatnimi symboly se

Q znovu protacdi s Sanci vytvofit nebo rozsitit aktudlni vyherni kombinaci. Symboly jsou drZeny tak dlouho,
dokud jsou vytvareny nové, nebo rozsifovany stavajici vyherni kombinace (funkce RESPIN). V opacném
pfipadé hra pokracuje dalSim bonusovym zatocenim zdarma. Hodnota sazky v bonusové hie je
neménna a stejna jako hodnota sazky, se kterou byla spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 vdlcl, 3 fady a 30 vyhernich linii.

Hra¢ ma moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii zrozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 vyhernich linii na jedno herni
kolo.

Maximalni sazka na jednu linii je 30 K¢ a maximalni sdzka na vSechny linie na jednu hru je 900 K¢.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

7, 8 nebo 9 symboll SCATTER, na jakékoliv pozici napfi¢ vSemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych zatoceni
zdarma.

V priibéhu bonusovych zatoceni zdarma je aktivni funkce RESPIN.

Hodnota sazky v bonusové hie je neménna a stejna jako hodnota sazky, se kterou byla spusténa.

- 165 -



JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 900 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % —98 %

— statisticka prlmérna hodinova prohra: 32 400 K¢ — 162 000 K¢

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢ na vSech 30 vyhernich linii (300 K¢). VSechny hodnoty jsou v K¢.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

Illg:\l-/gky symbol) 5000 2 500 500 100

@ RGzZovy robot 500 200 100 50
£

Sgﬂ Zluty robot 450 200 100 40

QI Cerveny robot 400 150 80 X

4é§ Zeleny robot 300 150 80 X

(m»} Modry robot 250 150 60 X
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5x 4x 3x 2x
m A (eso) 200 100 40 X
H K (Krdl) 200 100 40 X
Q Q (Kralovna) 150 80 20 X
w J (Kluk) 150 80 20 X

9x 8x 7x

SCATTER 30 Bvomljsovych 15 Bvom,Jsovych 7 B?nu,sovych
zatoceni zdarma | zatocenizdarma zatoceni zdarma

FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani

Start
Spustit hru

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavfit menu
Zavtit nabidku moznosti

Vyherni tabulka

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

elel<] ]2

Vyhry pro aktualni vysi sazky

BROROGE

Autostart
ReZim automatické hry

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukon¢it hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani

Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevrit nastaveni sazky

0@

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moZnosti hry

Do®




ojo<

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky

 —
Me—

poDRE

i

T
PODRE
\L’
I
\Y

Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter

ReZim automatické hry (2)

Enter

Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dol
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



