MOUNTAIN LEGENDS 2

MOUNTAIN LEGENDS 2 je 5 vélcova hra (4 symboly na valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol s extra
multiplikatorem, bonusové otocky zdarma s funkci respin.

HERNi SYMBOLY
‘! K (Kral) A (Eso)
Panter Koza
Vik Ligka
Medvéd

Taborak (Divoky symbol)

HORSKY VYHLED (Scatter symbol)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze p¥i dostate¢né sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacditka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valc kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na alesporn 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na prvnich 2 valcich nejvice
vlevo, kromé bonusového scatter symbolu HORSKY VYHLED. Vypldcena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Symbol TABORAK je divoky symbol, ktery nahrazuje véechny ostatni symboly, kromé& bonusového
scatter symbolu HORSKY VYHLED, pouze pokud je sou&asti vyherni kombinace alespofi na 1 z20

vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru 2x.

BONUSOVY SCATTER SYMBOL
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Bonusovy scatter symbol HORSKY VYHLED se objevuje pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém vdlci. 3 piné
viditelné symboly HORSKY VYHLED nap¥i¢ druhym, tfetim a &tvrtym valcem na sousedicich pozicich
spousti 10 bonusovych otoceni zdarma s funkci sticky respin. Pokud béhem bonusovych her zdarma
dojde k vytvoreni vyherni kombinace, vSechny shodné symboly, které ji vytvofrily jsou drzeny na svych
pozicich a valce s nehodicimi se symboly se znovu protaci, s Sanci vytvofit novou nebo rozsifit stavajici
vyherni kombinaci. Symboly jsou drZzeny na svych pozicich tak dlouho, dokud dochazi k vytvareni, Ci
rozsifovani vyherni kombinace. V opacném pfipadé, se hra prepne zpét do bonusovych otoceni zdarma
a hrac pokracuje se zbyvajicimi volnymi otocenimi. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou pridany
do tzv. pole FREE BANK, které je hraci automaticky pficteno k poli KREDIT na konci bonusovych otoceni
zdarma. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové hry. Sazka
v ramci bonusové hry je neménna a je rovna sazce z herniho kola, které bonusovou hru spustilo.

STRUCNY SOUHRN

5 vaélcl (4 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi
Maximalni sazka 1 000,- K¢.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na prvnich 2 valcich nejvice vlevo, kromé
bonusového scatter symbolu HORSKY VYHLED.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Symbol TABORAK je divoky symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé bonusového scatter symbolu
HORSKY VYHLED a nasobi vyhru 2x.

HORSKY VYHLED napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem na sousedicich pozicich spousti 10 bonusovych otoceni
zdarma s funkci sticky respin.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 K¢
maximalni vyhra: 250 000 K¢
vyherni podil: 90 % az 98 %

statisticka prlimérna hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovana
v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Medveéd 2 000 1 600 400
VIk 1 600 600 160
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5x 4x 3x
Liska 400 160 60
Panter 60 40 10
Koza 60 40 10
ﬁ A (Eso) 40 20 10
l K (Kral) 40 20 10
FUNKCE TLACITEK — herni uzivatelské rozhrani
Start Autostart
Spustit hru ReZim automatické hry

olo]<] ]2

Zménit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Zavf¥it menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

BROR0NGE
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Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét




FUNKCE TLACITEK — mobilni herni uzivatelské rozhrani
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Start
Drzet pro Autostart

Zvysit vysi sazky
DrZet pro nastaveni sazky

Sazka na linii
Otevfit nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavrit nabidku moznosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktudlni vysi sazky

Hlasitost
Nastaveni hlasitosti hry

FUNKCE TLACITEK — klavesové zkratky
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Mezernik
Spustit hru (1)

Podrite Mezernik
ReZim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrite Sipku nahoru
Maximalni vySe sazky

Klavesa |
Herni pravidla

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry
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Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vysi sazky
Drzet pro nastaveni sazky

Menu
Otevfit nabidku moznosti hry

Nastaveni
Nastaveni hry

Herni pravidla
Popis a pravidla hry

Konec
Ukoncit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)

Podrite Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dolti
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku dol
Minimalni vyse sazky
Klavesa P

Vyherni tabulka

Klavesa Q
Ukoncit hru a zpét



