FIRE WALLS 2

FIRE WALLS 2 je video hra s 3 valci, 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol Phoenix, funkci RESPIN
a FIRE WALL multiplikator vyher.
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART), odec¢tenim sazky. Hra¢ ma také moznost
zahadjit novou hru roztoéenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud
se na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskdva vyhru dle
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sdzky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Tti shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. Vypldcena je pouze nejvyssi dosazena kombinace za
vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

;? Divoky symbol Phoenix nahrazuje viechny ostatni symboly a také tvofi svou vyherni kombinaci.

FUNKCE RESPIN

Pokud se 3 shodné symboly (kromé symbolu Phoenix) objevi na prvnim valci, jsou spustény 2 RESPINY s cilem zaplnit
druhy a treti valec symboly Phoenix, nebo stejnymi symboly jako na prvnim valci, béhem téchto dvou respind.



FIRE WALL

Vyhry za 9 shodnych symbol( (kromé symboll Phoenix a pouze bez nahrazeni symbolu divokym symbolem Phoenix
ve vyherni linii) jsou vynasobeny 2x.

STRUCNY SOUHRN

— 3valce, 3 fady, 5 vyhernich linii.

— Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena kombinace za vyherni linii.

— 3 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci

— Divoky symbol Phoenix nahrazuje vSechny ostatni symboly a také tvofi svou vyherni kombinaci.

— Pokud se 3 shodné symboly (kromé symbolu Phoenix) objevi na prvnim valci, jsou spustény 2 RESPINY.

— Vyhry za 9 shodnych symboll (kromé symbol( Phoenix a pouze bez nahrazeni symbolu divokym symbolem Phoenix
ve vyherni linii) jsou vynasobeny 2x.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % az 98 %

— statisticka prmérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ az 180 000 K¢



VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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