BOW OF ARTEMIS

Hra ,Bow of Artemis” je online klastrova hra s 8 valci. Zakladni hra obsahuje symboly , Wild“. Hra
obsahuje funkci ,,Funkce Roztoéeni”, funkci ,Kaskada®, funkci ,Progresivni Specialni funkce Lovu“
a funkci ,,Koupit Free Spins”.

Vsechny symboly vyplaceji vyhry v blocich nejméné 5 symboll propojenych horizontdlné nebo vertikalné.

Hra se hraje na mfiZce symbolii o velikosti 8x8 pozic.
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10'00 CZK 6 7,50 CZK f 3,00 CZK 6 2, 6 150CzZK
2 5 5,00 CZK 7 2,50 CZK 5 2, 5 1'00 CZK

Toto je symbol WILD, ktery nahrazuje vSechny symboly.

g,bjevuje se pouze jako soucast specilnich funkci BALICEK WILD a
TASTNE SYMBOLY WILD. Stejng symbol WILD se mUZe spojit a

vytvorit nékolik vyhernich kombinaci s riiznymi symboly.

Tabulka vyplat udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu ke zvolené celkové sazce do hry.
NizZe uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 10,00 CZK.

FUNKCE KASKADA

SPECIALNI FUNKCE KASKADA funguje tak, 7e se po kazdém rozto&eni vyplati vyherni kombinace
a nasledné vsechny vyherni symboly zmizi. Zbyvajici symboly pak spadnou smérem doll a
prazdnd mista budou nahrazena novymi symboly, které pfijdou shora.

Padani bude pokraCovat, dokud se neprestanou objevovat vyherni kombinace nebo funkce
roztoceni v dUsledku padani.

Vsechny vyhry se pficitaji k zUstatku hrace poté, co byly prehrany vSechny pady, které byly
vysledkem zakladniho roztoceni.

SPECIALNI FUNKCE ROZTOCENI

V zakladni hre se pfi kazdém roztoceni mohou za béznymi symboly objevit specidlni barevné
znacky. Kdykoli se nad ozna¢enym mistem objevi vyhra, spusti se v zavislosti na barvé znacky
specialni funkce roztoceni.



Hnédd znacka vyhrava ZACATEK HONU. Po skonéeni viech padani, které byly
L vysledkem aktualniho roztoceni, se vycisti obrazovka od vSsech symboll a na
obrazovce se objevi nové symboly.

Tyrkysova znacka vyhrava BALICEK WILD. Po skonéeni viech padani z aktualniho
roztoceni se vSechny vyskyty jednoho ndhodného symbolu na obrazovce zméni na
symboly Wild.

Fialova znacka udéluje VELKOU HRU LOVCE. Po skonéeni vSsech padani, kterd jsou
vysledkem aktudlniho roztoceni, se na nahodna mista na obrazovce pfidaji
nahodné bloky stejnych symboll o velikosti 2x2.

Cervena znacka udéluje KOLOSALNI HRU. Po skonéeni viech padani, kterd
jsou vysledkem aktudlniho roztoceni, se na nahodna mista na obrazovce
prida nahodny blok stejnych symbolu o velikosti 3x3, 4x4 nebo 5x5.

Modrd znagka udéluje STASTNE SYMBOLY WILD. Po skon&eni viech padani
z aktualniho roztoéeni se na obrazovku na ndhodnych pozicich ptida
libovolny pocet symbolt WILD v rozmezi od 5 do 15.

Zelend znacka udéluje SILU. Po skonéeni viech padani z aktudlniho roztoéeni se na
obrazovku ndhodné pfida 10 az 30 ndhodnych vyhernich symbold na ndhodnych
pozicich.

Pokud pfi jednom roztoceni vyhrajete vice speciadlnich funkci, odehraji se v nasledujicim
pevné stanoveném potadi: ZACATEK HONU, BALICEK WILD, VELKA HRA LOVCE, KOLOSALN{
HRA, STASTNE SYMBOLY WILD a nakonec SILA.

PROGRESIVNI SPECIALNI FUNKCE LOVU

PFri kazdém roztoceni se spocita pocet vyhernich symbol(, které béhem padani explodovaly,
a naplni se ukazatel LOVU. Po dosazeni urcitého poctu symboll se spusti specidlni funkce
LOV. KdyzZ v dlsledku padani neexploduje Zadny dalsi vyherni symbol, ukazatel se resetuje
na nulu.

Sbirejte body za roztoceni v zakladni hfe s padanimi a specidlnimi funkcemi roztoceni pro
spusténi LOVU na 1. drovni.

Pro spusténi specidlni funkce bez pocatecniho nasobice je tfeba nasbirat minimdalné 105
bodu, pokud pak pfi spoustécim roztoceni nasbirate 130, 155 nebo 185 bod(, spusti se
specialni funkce s nasobi¢em x2, x3 nebo x5.

Ndasobic se vztahuje na vSechny vyhry béhem specidlni funkce. LOV se spusti po skonceni
vSech padéani a modifikatora roztoceni z aktudlniho roztoceni.

Béhem specidlni funkce na kazdé urovni se vSechny modifikatory roztoleni zarucené
odehraji jednou za Uroven v daném poradi.

V kazdé urovni nasbirejte dostatecny pocet vyhernich symbolt, abyste postoupili do dalsi
urovné.

UroveR 2 - nasbirejte 140 vyhernich symbol(i b&hem Grovné 1, abyste postoupili a k
celkovému nasobici ziskali ndsobic¢ +x1. Pokud béhem 1. drovné nasbirate 165, 190 nebo
220 vyhernich symbol(, k

celkovému ndsobici se prida +x2, +x3 nebo +x5.



Urover 3 - nasbirejte 140 vyhernich symbol(i b&hem Grovné 2, abyste postoupili a k
celkovému nasobici ziskali nasobic¢ +x1. Pokud béhem 1. drovné nasbirate 170, 190 nebo
220 vyhernich symbold, k celkovému nasobici se pfida +x2, +x3 nebo +x5.

Urover 4 - nasbirejte 152 vyhernich symbol(i b&hem Grovné 3, abyste postoupili a k
celkovému nasobici ziskali ndsobic¢ +x1. Pokud béhem 1. drovné nasbirate 190, 200 nebo
220 vyhernich symbol(, k

celkovému ndsobici se prida +x2, +x3 nebo +x5.

Specidlni funkce skonéi, pokud se nepodafi nasbirat dostatecny pocet vyhernich symbolu
pro postup do dalsi urovné nebo pokud se odehraji vSechny specidlni funkce roztoceni z 5.
Urovné.

KOUPENI SPECIALNI FUNKCE LOV

SPECIALNI FUNKCI LOV mUiZete okamZité spustit v zakladni hie zakoupenim za 100x aktualni
celkové sazky.

Zakoupend specidlni funkce se spusti po skonceni vSech padani a specialnich funkci
roztoCeni v roztoCeni zakladni hry, které ji spustilo.

Pro postup po urovnich v zakoupeném kole LOVU sbirejte vyherni symboly nasledujicim
zplsobem:

Urover 2 - nasbirejte 125 vyhernich symbol(i b&hem Grovné 1, abyste postoupili a k
celkovému nasobici ziskali ndsobic¢ +x1. Pokud béhem 1. drovné nasbirate 145, 165 nebo
210 vyhernich symbold, k celkovému nasobici se pfida +x2, +x3 nebo +x5.

Urover 3 - nasbirejte 130 vyhernich symbol(i b&hem Grovné 2, abyste postoupili a k
celkovému nasobici ziskali ndsobic¢ +x1. Pokud béhem 1. drovné nasbirate 150, 180 nebo
230 vyhernich symbold, k celkovému nasobici se pfida +x2, +x3 nebo +x5.

Urover 4 - nasbirejte 140 vyhernich symbol(i b&hem Grovné 3, abyste postoupili a k
celkovému nasobici ziskali ndsobic¢ +x1. Pokud béhem 1. drovné nasbirate 160, 190 nebo
240 vyhernich symbold, k celkovému nasobici se pfida +x2, +x3 nebo +x5.

Urover 5 - nasbirejte 160 vyhernich symbol(i b&hem Grovné 4, abyste postoupili a k
celkovému nasobici ziskali ndsobic¢ +x1. Pokud béhem 1. drovné nasbirate 180, 210 nebo
250 vyhernich symbol(, k celkovému nasobici se pfida +x2, +x3 nebo +x5.

Parametry hry:

Nejvyssi sdzka 500,00,- K¢

Nejvy33i vyhra 500 000, - K&

Vyherni podil 94,05 — 96,02 % ( Ize nastavit na serveru).

MAXIMALN{ VYHRA

Maximalni vyhra je omezena na 10 000x sazky. Pokud celkovéd vyhra v KOLE S OTOCENIMI
ZDARMA dosahne 10 000nasobku, kolo okamzité skonci, vyhra se pfipiSe a vSechna zbyvajici
otoceni zdarma propadnou.



PRAVIDLA HRY

Hra s vysokou volatilitou vyplaceji vyhry v priméru méné casto, zato
existuje vyssi Sance ziskat velké vyhry v kratkém casovém rozpéti.

V kazdé vyherni kombinaci se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.

PFi vyhfe na vice blocich se k celkové vyhre pficitaji vsechny vyhry.

Vsechny vyhry jsou vynasobeny zakladni sazkou.

Vsechny hodnoty jsou vyjadreny jako skutec¢né vyhry v mincich.

Vyhry z LOVU ziska hrac po dokonceni kola.

Celkova vyhra LOVU v historii obsahuje celou vyhru cyklu.

JAK HRAT
Klikdnim na tlagitka @ a @ zménite hodnotu sazky a oteviete nabidku sazek. Vyberte sazku,
kterou chcete ve hte pouzivat.

HLAVNI HERNI ROZHRANI
Tlacitko Ce] otevie nabidku NASTAVENI s moZnostmi ovliviiujicimi zpGsob hry.
Tlacitko . zapina a vypind zvuk a hudbu.

Tlacitko otevre stranku informacni stranku

U poloZek KREDIT a SAZKA zjistite, jaky je va$ aktudlni z(istatek a aktudlni celkova sazka.
Po kliknuti na Stitky m{Zete prepinat mezi zobrazenim minci a zobrazenim z(statku.
Tlacitky @ a @ zvysite nebo sniZite aktualni sazku a otevrete nabidku sazek, kde mizete
zménit nominalni hodnotu sazky.

Tlagitkem S spustite hru.
Tlagitko AUTOPLAY otevird nabidku automatického hrani.
Kliknéte znovu na tlacitko «ayropay > Pro zastaveni.



NABIDKA NASTAVENI

UVODNI OBRAZOVKA — Zapind a vypina Gvodni obrazovku
ATMOSFERICKY ZVUK — Zapina a vypina hudebni a zvukovou kulisu
ZVUKOVE EFEKTY — Zapina a vypina herni zvukové efekty
HISTORIE HER — Otevie stranku s historii her

INFORMACNI OBRAZOVKA
« a P prechazi meziinformacnimi strankami € zavre informacni obrazovku

NABIDKA SAZEK

Nabidka sazek ukazuje ndsobitel sazky, ktery je ve hie k dispozici a také aktualni celkovou
sazku v mincich i v penézich.

PFislusné hodnoty mlzete ménit tladitky @ a @ v polich SAZKA a HODNOTA MINCE.

AUTOPLAY

Automatickou hru spustite kliknutim na tlacitka zobrazujici mozny pocet automatickych
roztoceni.

MozZnost PRESKAKOVAT OBRAZOVKY po kratké prodlevé automaticky pfesko&i
uvodni a koncovou obrazovku specialni funkce.



