HOT PEPPER

ZAKLADNI INFORMACE

Herni kategorie: sedmivalcova hra

Nejvyssi sazka: 50,- K¢

Nejvyssi vyhra: 500 000,- K¢

Vyherni podil: 93,92 /95,02 / 96,45 % ( Ize nastavit na serveru).

Cil technické hry:
Cilem zakladni hry je vyhrat, pokud se na obrazovce objevi 5 nebo vice stejnych symbold, a ziskat tak vyhru
podle vyplatni tabulky jednotlivych symbold.

Pravidla hry:
e Kliknutim na tlacitka + a — v pravé dolni ¢asti obrazovky zvolite svou celkovou sazku, jeji vysi
uvidite v levé dolni ¢asti vedle napisu ,,Sazka”.
e Kliknutim na tlacitko se zatocenymi Sipkami v pravé dolni ¢asti roztocite valce.
e Vilce lze roztodit také pomoci funkce Automaticka hra. Tlacitko s ndpisem ,, Automatickd hra“ se
nachazi v pravé dolni ¢asti obrazovky. Funkce Automaticka hra skondi, kdyz nemate na dalsi
roztoceni dostatek prostredkd, nebo kdyz kliknete na tlacitko ukonceni funkce Automatické hry.

e Pokud se na vdlcich po zastaveni objevi vyherni kombinace, vyhravate podle tabulky vyplat.

Tabulka vyplat:
Tabulka vyplat udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu ke zvolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena
tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 50,- KC.

15+ 2500,00CZK 15+ 1250,00CZK 15+ 1250,00 CZK 15+ 1000,00 CZK 15+ 1000,00 CZK 15+ 500,00 CZK 15+ 500,00 CZK
13-14 1 250,00 CZK 13-14 750,00 CZK 13-14 750,00 CZK 13-14 500,00 CZK 13-14 500,00 CZK 13-14 250,00 CZK 13-14 250,00 CZK
11-12 500,00 CZK  11-12 250,00 CZK 11-12 250,00 CZK 11-12 200,00 CZK 11-12 200,00 CZK 11-12 100,00 CZK 11-12 100,00 CZK
10 250,00 CZK 10 200,00 CZK 10 100,00 CZK 10 100,00 CZK 10 75,00 CZK 10 75,00 CZK

9 200,00 CZK

8 150,00 CZK

7 125,00 CZK

6 100,00 CZK

5 50,00 CZK

Toto je symbol BONUS.

Symbol BONUS se objevuje na v3ech valcich. Symbol se

zapojuje do kaskady s ostatnimi symboly. V§echnz'sgmboly
a

BONUS, které se objevi béhem celé sekvence kas

y se
sbiraji do pocitadla.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusové hry:

Symbol Bonus

Symbol Bonus se objevuje na vSech valcich. Symbol se zapojuje do Kaskady s ostatnimi symboly. VSechny
symboly Bonus, které se objevi béhem celé sekvence Kaskady se sbiraji do pocitadel.



Funkce Kaskada
Funkce Kaskada znamena, zZe po kazdém roztoceni se vyplati vyherni kombinace a viechny vyherni symboly
zmizi. Zbyvajici symboly spadnou do spodni ¢asti obrazovky a prazdné pozice se nahradi novymi symboly,
které prichazeji shora. Padani bude pokracovat, dokud se v disledku padani neobjevi zadna dalsi vyherni
kombinace. Vsechny vyhry se pfi¢tou k zUstatku hraée po odehrani viech tumbles, které jsou vysledkem
zakladniho kola.

Funkce Nahodny nasobitel Wild

Kdykoli padne shluk symbold a vybuchne, zanechd za sebou symbol Wild na ndahodném prazdném misté.

Pokazdé, kdyZz se objevi alesponi jeden vyherni shluk, spusti se progresivni funkce pro nasledujici sekvenci

tah(, a to nasledujicim zplsobem:

e  Nejprve se vybere ndhodna droven od 1 do 5. VSechny symboly Wild vytvorené vyhernim shlukem se
nasobi v zavislosti na aktudlni Urovni progresivni funkce. Za kazdé 3 symboly Wild, které jsou pouzity
béhem sekvence padl, se Uroven zvysi, a to az do maximalni Urovné 5.

e  Symboly Wild maji nasobitel, ktery se vztahuje na vyhru vsech skupin, jichZ jsou soucasti, v zavislosti
na poc¢tu symboll ve skupiné, ktera je vytvofila, a to nasledovné:

eV Urovni 1 generuji shluky 5 a 6 symboll nasobitel x1, shluky 7 a 8 symboll nasobitel x2, shluky 9 a
10 symboll nasobitel x4 a shluky 11 a vice symbol( nasobitel x8.

eV Urovni 2 generuji shluky 5 a 6 symboll nasobitel x2, shluky 7 a 8 symbol{ nasobitel x4, shluky 9 a
10 symboll nasobitel x8 a shluky 11 a vice symbol( ndsobitel x16.

eV drovni 3 generuji shluky 5 a 6 symboll nasobitel x4, shluky 7 a 8 symbold nasobitel x8, shluky 9 a
10 symboll nasobitel x16 a shluky 11 a vice symboll nasobitel x32.

eV urovni 4 generuji shluky 5 a 6 symbol( nasobitel x8, shluky 7 a 8 symboll nasobitel x16, shluky 9
a 10 symbolli nasobitel x32 a shluky 11 a vice symbol{ nasobitel x64.

eV urovni 5 generuji shluky 5 a 6 symboll nasobitel x16, shluky 7 a 8 symboll nasobitel x32, shluky
9 a 10 symboll nasobitel x64 a shluky 11 a vice symbol( nasobitel x128.

Pokud se ve vyhernim shluku nachazi vice symbolG Wild, jejich nasobky se vzajemné scitaji. Pokud je stejny

symbol Wild soucasti vice nez jednoho vyherniho shluku, poufZije se jeho nasobitel na vyhru vsech shlukd,

kterych je soucasti. Veskery pokrok se vynuluje na konci vSech kotould, které byly vysledkem stejného
roztoceni.

Funkce Freespiny (= volna zatoceni zdarma)

KdyzZ se zobrazi 3 symboly Bonus v padajici sekvenci, spusti se bonusova hra Otoceni Zdarma. Symboly Wild
vytvorené shluky maji vidy Uroven 5 po celou dobu trvani bonusové hry Otoceni Zdarma. Kolo zacina 12
bezplatnymi roztocenimi. Pokud se béhem kola zobrazi 3 symboly Bonus v sekvenci pad(, spustite
bonusovou hru znovu a ziskate dalSich 5 bezplatnych kol. BEhem bonusové hry jsou ve hie specidlni valce.
Interakce hrace (provadéné pred zahajenim funkce ¢i béhem ni) nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Max Win

Maximalni vyhra je omezena na 10 000x celkové sazky v zakladni hie i v bezplatnych kolech. Pokud celkova
vyhra v kole Otoceni Zdarma dosahne 10 000x celkové sazky, kolo okamZité konci, vyhra je udélena a vSechna
zbyvajici otoceni zdarma propadaiji.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rizné vizualizace danych bonusovych funkci.



