4 Stones

Zakladni informace

Herni kategorie Styfvalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zato¢eni valcl
Vyherni linie 81 vyhernich linii

Vyherni podil 90-99 %

Maximalni sazka 300 K&

Maximalni vyhra 450 000 K&

Pravidla hry

Kliknutim na tladitka — a + v €asti Sazka v pravé dolni ¢asti obrazovky zvolite svou celkovou sazku. Pfipadné
kliknutim na tlagitko Max zvolite maximalni moznou sazku.

Kliknutim na tladitko s napisem START v pravé dolni ¢asti roztocite valce.

Valce Ize roztocit také pomoci funkce Automaticka hra. Pro aktivaci automatické hry je nutné podrzet tlacitko START
v pravé dolni ¢asti, automatickou hru Ize zastavit kliknutim na tlacitko STOP, které se objevi misto tlacitka START.
Automaticka hra se také zastavi, kdyz nemate na dalsi roztoceni valcl dostatek prostiedk( na svém konté.

Pokud se na valcich po zastaveni objevi vyherni kombinace, vyhravate podle tabulky vyplat, kterou zobrazite po
kliknuti na tlagitko TABULKA VYHER v levé dolni &asti.

Vyherni fady jsou reprezentovany linkami, které se objevi nad valci. Vyherni fady jsou pevné dané. Jejich prehled
najdete kliknutim na tlacitko se znakem i v levé dolni ¢asti obrazovky.

Ciselné koeficienty pro jednotlivé vyherni kombinace jsou uvedené v tabulce vyplat, kterou zobrazite po kliknuti na
tlagitko TABULKA VYHER v levé dolni &asti. MoZnou vysi vyhry zjistite tak, Ze vynasobite celkovou sazku do hry a
Ciselny koeficient pro danou vyherni kombinaci. Pokud se ve stejné fadé objevi dvé vyherni kombinace, vyplaci se
vys§i z nich. Pokud jsou vyherni kombinace na vice vyhernich fadach, pak se vyhry séitaji. Vyherni kombinace musi
zacinat od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou.

Bonusové funkce nemaji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rlizné vizualizace danych bonusovych her. Interakce
hrace, které jsou b&hem bonusovych her ¢inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Tabulka vyplat

Tabulka vyplat udava ¢iselné koeficienty pro jednotlivé vyherni kombinace ve vztahu ke zvolené celkové sazce do hry.

M . q . — . Mayska . N Totem | Wild
pocet shodnych symboll na vyherni linii: List pyramida Tukan | Jaguar | Dyka | Bojovnik | Had Maska
4 2x | 5x 10x 20x 30x 100x 500x | 1500x | nevyherni
3 1x | 2x 5x 10x 20x 50x 200x | 1000x | nevyherni

Specialni symboly, vlastnosti a bonusové hry
Béhem hry se na kazdém ze 4 valcl muze objevit jedinecny specialni symbol pro kazdy vélec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty
ukladaji na kameny pod pfislusnym valcem s nasleduijici logikou:

1.valec: symbol MULTI
e  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu

®  Bonus: Po 4. uloZzeném symbolu nasobi nejbliz§i nasledujici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus
kameni

2.vélec: symbol FREESPIN
e  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu

e  Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hra¢ ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poctu na FREESPIN
bonus kameni

3.valec: symbol MYSTERY:
e  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu

e  Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hra¢ ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na
MYSTERY bonus kameni

4.véalec: symbol WILD:
e  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vyssi hodnotu

e  Bonus: Po 4. ulozeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus
kameni

Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 4. symbolem je pfisluSny bonus vyuzit automaticky podle vySe uvedenych pravidel a
nasledné je tento kamen ,vynulovan® do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.




Vyhry z bonusovych volnych zato€eni zdarma se v ramci jedné Hry Technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich
kombinaci zakladni hry. Pro ur€eni vyhry v rdmci bonusovych volnych zatoeni zdarma se pouzije vySe sazky na vyherni fadu
jako v zakladni hre, ve které se bonusové volné zato€eni zdarma aktivovalo. Bonusova volna zato€eni zdarma probihaji bez
odecteni dalSi sazky do hry.



