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1. Zakladni popis

81 Double (dale jen hra) je technicka hra v aplikaci s 5 (2x4) valci a 3 radky. Hra
obsahuje celkem 2x81 vyhernich moznosti — kris kros.

87@ @M&’//«Q

- Prostredi hry -

Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace na vyherni moznosti dle vyherni tabulky.
HracC pomoci ikony BET nastavi vySi sazky. Tuto Ize ménit po odehrani kazdé hry. Hra se
spusti stiskem tlaCitka START pfipadné AUTOSTART pro automatickou hru.

Vyhry jsou vyplaceny na vyhernich moznostech zleva doprava. Vyhra je souCinem
vsazené &astky v poli SAZKA a &iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci dle
vyherni tabulky. VSechny vyhry na vyhernich moznostech se scitaji.

V pfipadé, ze v prabéhu hry dojde k vypadku internetového spojeni, €i jiné zavadé nebo
skute€nosti, na zakladé, které nebude zobrazen vysledek hry, bude hra dokoncena
zplUsobem:

a) u které neni dokon&eni hry podminéno akci Ugastnika, se automaticky ukoné&i a jeji
vysledek bude zobrazen po nejbliz§im prihlaseni Ugastnika, evidovana je viditeln& ve
vypisu uzavienych sazek v historii Uzivatelského konta.

b) u které je k dokond&eni nutna akce U&astnika, bude Ugastnikem dokon&ena po
nejbliz8im prihlaseni Ugastnika do UZivatelského konta a bude pokracovat od okamziku,
kdy doSlo k jejimu pFeruseni.

Neukoncené hry se automaticky vyhodnoti po 72 hodinach a pfipadna vyhra se pfipiSe
na ucet hrace.
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2. Popis prostredi hry

Hra je urCena pro vSechna moderni zafizeni — PC, tablety, mobily apod. Hru Ize ovladat
pomoci mySi nebo dotykoveé.

V pravé Casti se nachazi ikony pro vlastni obsluhu hry. Hlavni ¢ast uprostfed plochy
tvofi samotna hra — valce. V praveé ¢asti jsou umistény ikony k ovladani samotné hry. Ve
spodni Casti se nachazi vSechny displeje.

Leva a prava ¢ast mlze byt pfehozena dle uzivatelského nastaveni — popsano nize.

2.1. lkony obsluhy

Ax @ P Q@
SOUND - Ikona nastaveni zvuku. Kliknutim Ize ménit hlasitost veSkerych zvukovych
efektd a hudebniho pozadi ve hie nebo je Ize zcela vypnout.

MENU — lkona zakladni nabidky. Po kliknuti se zobrazi nabidka zakladnich funkcionalit
popsanych nize.

2.2. lkony zakladnich funkcionalit

G

HOME - Ikona slouZzici k navratu do lobby casina.

w

CASIMI — Ikona odkazujici na webové stranky vyrobce hry.
o

[

INFO — Ikona pro zobrazeni napovédy ke hre.

%

PAYTABLE — lkona pro zobrazeni vyherni tabulky.

HISTORY - Ikona pro zobrazeni historie her.

e

SETTINGS - Ikona nastaveni, obsahujici nasledujici moznosti:
- vybér umisténi ovladacich tlacitek (vlevo/vpravo).
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- moznost zatoCeni pomoci mezerniku (ANO/NE).
- moznost zobrazeni stavu hry (NE/ANO - Casovy interval).

I

MUSIC
- zapnuti/vypnuti zvukovych efektu.
- zapnuti/vypnuti hudebniho pozadi.

Q

LANGUAGE
- vybér jazyka texta.

BACK — Ikona slouzici k navratu do hry.

2.3. lkony ovladani hry
'S
BET — Ikona nastaveni vySe sazky. Umoznuje nastavit hodnotu mince pro sazku a vysi
sazky.

C

START — lkona spusténi hry. Po kliknuti se spusti hra s aktualné nastavenou vysi
sazky, pokud ma hrac dostatecny kredit.

O

AUTOSTART - lIkona ke spusténi automatické hry. Lze nastavit poCet automatickych
otacCek, zastaveni automaticke hry pfi kazdé vyhfe, pfi definované vysi vyhry, definované
vySi celkové vyhry a definované celkové vysi prohry.

Po dlouhém stisku ikony se pocCet automatickych otaCek nastavi na nekonec¢no.

Automaticka hra se ukongi:

- stiskem tlaCitka AUTOSTOP.
- pfi nedostatecném kreditu hrace.
- pfi splnéni pfeddefinovanych podminek poctu otacek, vyse vyhry nebo prohry.

@

AUTOSTOP - Ikona ukoncujici automatickou hru.

v v
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2.4. Displeje

Ve spodni &asti se nachazi displeje KREDIT/PENIZE, VYHRA a SAZKA, které informuiji
hrace o vysi sazky, stavu kreditu a pfipadné vyhfe. Horni ¢ast je udavana v mincich dle
nastaveni v sekci BET, spodni €ast je udavana ve skutecnych penézich hrace.

kreorr 200

- Displej -

KREDIT/PENIZE — displej udava aktualni vysi kreditu hraée v mincich a ve skutegnych
penézich

VYHRA — displej zobrazuje vysi vyhry v mincich a ve skuteénych penézich

SAZKA — displej zobrazuje aktualni vysi sazky, dle nastaveni v sekci BET

3. Specialni symboly

Hra obsahuje 2 specialni symboly - WILD a MYSTERY.

Divoky symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly (kromé& symbolu MYSTERY).
V pfipadé, ze se objevi divoky symbol WILD, je tento symbol zafixovan a dochazi k re-
spinu. Pokud se po re-spinu objevi novy divoky symbol WILD, tak je tento symbol opét
zafixovan a hrac obdrzi dalSi re-spin. Jakmile se jiz neobjevi novy divoky symbol WILD,
dochazi k ukonceni herniho kola. K vyhodnoceni vyhry dochazi pfi zakladni otoCce i pfi
kazdém re-spinu a celkova vyhra je soucet vSech téchto vyher. V pfipadé, Ze se divoky
symbol WILD objevi na vyherni linii, je vyhra na této linii nasobena 2x (v pfipadé dvou
WILDU 4x, v pfipadé tfi WILDU 6x).

Divoky symbol WILD se muZze objevit na valcich 2, 3 a 4.

Re-spiny probihaji zcela zdarma.
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3.2. Specialni symbol MYSTERY

MSTERY

Pokud hrac¢ obdrzi alespori 1 MYSTERY symbol na kazdém z prostifednich valcl (valce
2,3 a4), poté ziska MYSTERY vyhru ve vySi 1 az 15nasobku vkladu. Celkovy pocet
MYSTERY vyher je nasobek poctu MYSTERY symboll na kazdém z prostfednich tfi valcu
(. 1 az 27) a celkova vyhra je souctem jednotlivych MYSTERY vyher.
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4. Napovéda
Soucasti hry je napovéda, ke které se Ize dostat pomoci ikony MENU a dale ikonou
NAPOVEDA.

je hra se 2x4 vdlci a 2x81 vyhernimi moznostmi - kris kros. Hra obsahuje 11 riiznych symbol, vcetné
divokého symbolu a specidlniho symbolu

Hrac pomodi tlacitka pro oteve nabidku, kde nastavi vySi sazky pro dané herni kolo. Tato sdzka se

v pribéhu hry neméni, pokud ji nezméni sém hrac.

Pomoci tlacitka se spusti herni kolo.

Stiskem tlacitka dojde k urychleni herniho kola.

- Napovéda -

5. Vyherni tabulka

Soucasti hry je vyherni tabulka, ke které se |ze dostat pomoci ikony MENU a dale
ikonou PAYTABLE.
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- Vyherni tabulka -
6. Charakteristiky hry
6.1. Symboly
Hra obsahuje 11 symbolu.
Symbol Nazev Grafika
A Apple -
C Cherry
D Diamonds
E Lemon
H Hearts
L Clubs
M Mystery
(o) Melon
P Star
S Spades
w Wild

6.2. Vyherni moznosti
Hra obsahuje nasledujicich 2x81 vyhernich mozZnosti — kris kros.
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6.3. Vyherni tabulka
Symbol

9

81 Double
Herni plan

y

3x 4x
5 10
3 6
2 4
1,5 3
1 2
0,75 1,5
0,5 1
0,5 1
0,25 0,5
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6.4. Zakladni charakteristiky
Hra muze byt spusténa v kterékoliv z nasledujicich 3 variant RTP.

6.4.1. Varianta 96%

Pocet valcl 5 (2x4)
PocCet fad S

Pocet symbolli 11

Pocet vyhernich linii 2x81
Minimalni sazka 1 CZK
Maximalni sazka 500 CZK

1,2,4,8,12,16,20,40,60,80,100,120,160,200,300,500

Sazky oZK

Maximalni vyhra ve hre 250000 CZK

Stfedni vyherni podil (pro o

1000000 otacek) 96,13 %
6.4.2. Varianta 94%

Pocet valcl 5 (2x4)

Pocet fad &)

Pocet symboll 11

Pocet vyhernich linii 2x81

Minimalni sazka 1 CZK

Maximalni sazka 500 CZK

1,2,4,8,12,16,20,40,60,80,100,120,160,200,300,500

Sazky o7ZK

Maximalni vyhra ve hre 250000 CZK

Stfedni vyherni podil (pro o

1000000 otacek) 94.15%
6.4.3. Varianta 92%

Pocet valcl 5 (2x4)

Pocet fad &)

Pocet symboll 11

Pocet vyhernich linii 2x81

Minimalni sazka 1 CZK

Maximalni sazka 500 CZK

1,2,4,8,12,16,20,40,60,80,100,120,160,200,300,500

Sazky 7K
Maximalni vyhra ve hre 250000 CZK
Stfedni vyherni podil (pro 9219 %

1000000 otacek)
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