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1. Zakladni popis

Respindwin (dale jen hra) je technickd hra v aplikaci se 4 vélci a 3 fadky. Hra obsahuje
celkem 7 vyhernich linii.

- Prostredi hry -

Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace na vyherni linii dle vyherni tabulky. Hrac
pomoci ikony BET nastavi vysSi sazky. Tuto Ize ménit po odehrani kazdé hry. Hra se spusti
stiskem tlagitka START pfipadné AUTOSTART pro automatickou hru.

Vyhry jsou vyplaceny na vyhernich moznostech zleva doprava. Vyhra je sou€inem
vsazené &astky v poli SAZKA a &iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci dle
vyherni tabulky. V8echny vyhry na vyhernich liniich se s€itaji.
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2. Popis prostredi hry

Hra je ur€ena pro véechna moderni zafizeni — PC, tablety, mobily apod. Hru Ize ovladat
pomoci mysSi nebo dotykove.

V pravé &asti se nachazi ikony pro vlastni obsluhu hry. Hlavni ¢ast uprostied plochy
tvofi samotna hra — valce. V pravé €asti jsou umistény ikony k ovladani samotné hry. Ve
spodni €asti se nachazi vSechny displeje.

Leva a prava ¢ast mize byt prfehozena dle uzivatelského nastaveni — popsano nize.

2.1. lkony obsluhy

dx P P @)
SOUND - Ikona nastaveni zvuku. Kliknutim Ize ménit hlasitost veSkerych zvukovych
efektl a hudebniho pozadi ve hife nebo je Ize zcela vypnout.

MENU — Ikona zakladni nabidky. Po kliknuti se zobrazi nabidka zakladnich funkcionalit
popsanych nize.

2.2. lkony zakladnich funkcionalit

G

HOME — lkona slouzici k navratu do lobby casina.

w

CASIMI — lkona odkazujici na webové stranky vyrobce hry.
®

[

INFO — lkona pro zobrazeni ndpovédy ke hfe.

1%

PAYTABLE — Ikona pro zobrazeni vyherni tabulky.

HISTORY - lkona pro zobrazeni historie her.

o

SETTINGS - Ikona nastaveni, obsahujici nasledujici moznosti:
- vybér umisténi ovladacich tlagitek (vlevo/vpravo).
- moznost zato€eni pomoci mezerniku (ANO/NE).

© 2023 Casimi s.r.o Strana5z 13



Respin4win

Q CC_]S"T" Herni plan

- moznost zobrazeni stavu hry (NE/ANO - €asovy interval).

n

MUSIC
- zapnuti/vypnuti zvukovych efekt(.
- zapnuti/vypnuti hudebniho pozadi.

Q

LANGUAGE
- vybér jazyka texta.

< >

LEFT, RIGHT - lkony slouzici k listovani mezi strankami text.

v

BACK — lkona slouZici k navratu do hry.

2.3. lkony ovladani hry
'8

BET - Ikona nastaveni vySe sazky. Umoznuje nastavit hodnotu mince pro sazku a vysi
sazky.

C

START - lkona spusténi hry. Po kliknuti se spusti hra s aktualné nastavenou vysi
sazky, pokud ma hra¢ dostate¢ny kredit.

O

AUTOSTART - lkona ke spusténi automatické hry. Lze nastavit pocet automatickych
otacek, zastaveni automatické hry pfi kazdé vyhfe, pfi definované vysi vyhry, definované
vysi celkové vyhry a definované celkové vysi prohry.

Po dlouhém stisku ikony se poéet automatickych otacek nastavi na nekoneéno.

Automaticka hra se ukongi:

- stiskem tlagitka AUTOSTOP.
- pfi nedostateéném kreditu hrace.
- pfi spInéni preddefinovanych podminek poctu otaéek, vySe vyhry nebo prohry.

v v
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@

AUTOSTOP - Ikona ukonéujici automatickou hru.

2.4. Displeje

Ve spodni &asti se nachazi displeje KREDIT/PENIZE, VYHRA a SAZKA, které informuji
hrace o vySi sazky, stavu kreditu a pfipadné vyhre. Horni ¢ast je udavana v mincich dle
nastaveni v sekci BET, spodni €ast je udavana ve skute€nych penézich hrace.

- Displej -

KREDIT/PENIZE — displej udava aktualni vysi kreditu hrage v mincich a ve skuteénych
penézich

VYHRA — displej zobrazuje vysi vyhry v mincich a ve skutednych penézich

SAZKA — displej zobrazuje aktuaini vysi sazky, dle nastaveni v sekci BET

3. Specialni symboly

Hra obsahuje 1 specialni symbol - WILD.

3.1.  Divoky symbol WILD

Divoky symbol WILD nahrazuje v8echny ostatni symboly.

4. Re-spin

V pfipadé vyhry se vyherni kombinace zafixuje a dochazi k re-spinu. Takto se
pokracuje, dokud se v re-spinu objevuji nové vyherni symboly.
Re-spiny otoéeni jsou otoéeni zdarma.
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5. PIné pole

Pokud hrag obdrzi plné pole stejnych symbolil (pouze Svestka, Jablko, Treser a
Zvonek), je vyhra slozena z kombinaci vyher na vSech liniich nasobena 4x.
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6. Napovéda

Soucasti hry je napovéda, ke které se Ize dostat pomoci ikony MENU a dale ikonou
NAPOVEDA. V napovédé Ize listovat pomoci tlagitek LEFT, RIGHT v pravé &asti
obrazovky.

1. ZAKLADNI UDAJE

Respindwin je hra se 4 valdi a 7 wyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 riiznych symbold, véetné divokého symbolu WILD.

2. PRAVIDLA HRY

Hrat pomodi tlatitka pro SAZKU otevfe nabidku, kde nastavi vysi sazky pro dané herni kolo. Tato sazka se

v priibéhu hry neméni, pokud ji nezméni sam hrac.

e Pomoci tlacitka START se spusti hern kolo.
O Stiskem tlacitka STOP dojde k urychleni herniho kola.

- Napovéda -
7. Vyherni tabulka

Soucasti hry je vyherni tabulka, ke které se Ize dostat pomoci ikony MENU a dale
ikonou PAYTABLE. V této &asti Ize listovat pomoci tladitek LEFT, RIGHT v pravé ¢asti
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obrazovky.

- Vyherni tabulka -

8. Charakteristiky hry

8.1. Symboly
Hra obsahuje 9 symboli.
Symbol Nazev Grafika

A Apple <&
C Cherry >
G GoldenCube &
M Melon 4}
P Plum ™
R Grapes ﬁ
S Strawberry @
w Wild
Y Bell »
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8.2. Vyherni linie
Hra obsahuje nasledujicich 7 vyhernich linii.

ULl EEmEE 0000 \sgoo
BEEEE 0000 0O00O0 OCOEEC
0000 DOOO00 EEEe 0DO0O0O=

gotm wORO 0000
UER0 OECE OO
BOO0O0 O0DO mwmOomo
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8.3. Vyherni tabulka
Symbol 3x 4x
5 30
3 10
2 5
1 3
0,75 2
0,5 1,5
0,25 1,25
0,25 1
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8.4. Zakladni charakteristiky

Respindwin
Herni plan

Pocet valcl 4

Pocet fad 3

Pocet symboll 9

Pocet vyhernich linii 7

Maximalni sazka 1 000 CZK
Maximalni vyhra ve hie 210 000 CZK

Vyherni podil (pro 1000000 otacek)

91,88 - 95,77 %

Statisticka prdmérna hodinova prohra

76 140 — 146 160 CZK
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