Le Viking

Zakladni informace

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. sazka Max. vyhra

valcova 94.14% - 96.35% 480 K¢ 400 000,00 K¢

Cil technické hry

Cilem hry je, aby hrac ziskal kombinaci alespon 3 stejnych symbold na sousedicich valcich zleva
doprava, pocinaje od valce vlevo.

REZIM OPAKOVANYCH ROZTOCENI RAID SPINS

Vylosuje-li si hrac v zakladni hfe soucasné 6 Minci jakéhokoli druhu, vstoupi do rezimu
opakovanych roztoeni Raid Spins. Tento rezim dava 3 doplriujici se Zivoty a obsahuje pouze
prazdné symboly, Mince, Diamanty a symboly ¢tyflistku. BEhem rezimu opakovanych roztoCeni
jsou vSechny Mince, Diamanty a oba typy symbolu Ctyflistek (Zeleny i Zlaty) lepivé az do konce
rezimu.

Tyto symboly jsou prazdné symboly bez jakéhokoli efektu:

Béhem Raid Spins spotfebuje kazdé opakované rozto€eni 1 Zivot. Padne-li hraci jakakoli Mince,
Diamant nebo Ctyilistek, Zivoty se doplni zpét na 3. Pokud hraci 3 roztoCeni po sobé
nedopadnou zadné nové symboly, rezim opakovanych roztoCeni skonci.

Na konci rezimu opakovanych roztoCeni vSechny Mince a Diamanty na herni ploSe odhali
nahodnou penézni hodnotu podle typu symbolu. Odhalené hodnoty se pocitaji na zakladé
aktualni sazky. Pokud je hodnota symbolu Mince nebo Diamantu pfili§ vysoka na pIné zobrazeni,
bude zkracena na 2 desetinna mista. Zobrazena hodnota bude vZzdy minimalni ¢astka, kterou
muze hrac ziskat. Skutec¢né udélena c¢astka maze byt vySsi nez zobrazena hodnota, nikdy vSak
nebude nizSi nez zobrazena hodnota.




Bronzové mince mohou odhalit hodnoty podle nasledujicich nasobiteld sazky: 0.2x, 0.5x, 1x, 2x,
3x, 4x

Stfibrné mince mohou odhalit hodnoty podle nasledujicich nasobitelt sazky: 5x, 10x, 15x, 20x
Zlaté mince mohou odhalit hodnoty podle nasledujicich nasobitelt sazky: 25x, 50x, 100x
Diamanty mohou odhalit hodnoty podle nasledujicich nasobitelt sazky: 150x, 250x, 500x

Po odhaleni vSech Minci a Diamantu se aktivuji vSechny symboly Etyflistku na

herni ploSe. Existuji dva typy symbolu &tyflistek: Zeleny a Zlaty..

Zeleny Ctyflistek nasobi Mince a Diamanty na sousednich pozicich jednou z nasledujicich
hodnot: x2, x3, x4, x5, x10, x20

Zlaty Ctyflistek nasobi vSechny Mince a Diamanty jednou z nasledujicich hodnot: x2, x3, x4, x5,
x10, x20

Jakmile jsou dokon&ena vSechna odhaleni a aktivace, vdechny hodnoty symbolt Mince a
Diamant se sectou, aby se ur€ila kone€na vyhra v rezimu opakovanych roztoceni.

Shromazdovani a odhalovani vyse uvedenych symbold probiha v ramci jedné hry (véetné
kaskady) a po jejim ukonceni a pfed zahajenim dalSi hry se celkova hodnota vynuluje.

BERSERK VOLNE OTOCKY
Pokud hrag€ ziska v zakladni hfe sou€asné 3 symboly FS scatter, aktivuje se bonusova hra se 3

doplnujicimi se zivoty.

V bonusu se objevuji nasledujici symboly: prazdné symboly, Mince, Diamanty, Zeleny a Zlaty
Ctyflistek, symboly Srdce a symboly Magicky kotlik.



Na zacatku bonusu budou pozice scatter symbolu FS, které aktivovaly bonusovou funkci,
vybaveny Nasobi€i mfizky s nasobiteli x2. Nasobice mfizKky jsou lepivé a zlistavaji na misté az
do konce bonusové funkce.

V8echny symboly Mince, Diamanty a Etyflistku, které padnou, se stanou lepivymi,
dokud je nesebere Magicky kotlik, nebo dokud bonusova funkce neskongi.

Kdyz hrac ziska symbol Magicky kotlik, aktivuji se vSechny NasobiCe mfizky a symboly
Ctyflistku a uplatni své nasobitele na vSechny Mince, Diamanty nebo pfedchozi Magické
kotliky v jejich oblasti pasobeni.

Symboly ¢tyflistkl se chovaji stejné jako v Raid Spins a maji stejné hodnoty nasobiteld (viz
vyse) a mohou ovlivnit vSechny sousedni Mince, Diamanty a symboly Magicky kotlik. Nasobice
mfizKy ovliviuji vSechny Mince nebo Diamanty na odpovidajici pozici mfizky.

V8echny Mince, Diamanty a pfedchozi symboly Magicky kotlik jsou poté sebrany do
nejnovéjSiho Magického kotliku, ktery zistava na mfiZce, dokud neni sebran nebo dokud
funkce neskonci. Kazdy symbol Magicky kotlik nemuZze sbirat vice nez jednou.

Kazdé roztoCeni v bonusové hie spotfebuje 1 zivot. Kdykoli padne jakykoli symbol, ktery neni
prazdny symbol, Zivoty se doplni ha maximalni hodnotu. Jakmile jsou spotfebovany vSechny
Zivoty, bonus kongi.

Padnuti symbolu Srdce zvySi maximalni poc¢et Zivotd v aktualni bonusové hfe o 1, az na
maximum 5.




Na konci bonusové funkce se hraci vSechny Mince a Diamanty na mfiZce odhali nahodnou
penézni hodnotu podle typu symbolu. Tyto penéZni hodnoty jsou stejné jako v Raid Spins (viz
vyse). Poté se aktivuji vS8echny NasobiCe mfizky a symboly Ctyflistku a vynasobi vSechny Mince,
Diamanty nebo symboly Magicky kotlik v jejich oblasti plisobeni.

Nakonec se vSechny hodnoty symbolt Mince, Diamant a Magicky kotlik sectou, aby se urcila
konec¢na vyhra bonusové hry.

VALKYRIE VOLNE OTOCKY

Ziska-li hra¢ v zakladni hfe sou€asné 4 symboly FS scatter, aktivuje se bonusova hra se 3
doplnujicimi se Zivoty.

Tato bonusova hra zachovava mechaniky z bonusové funkce BERSERK, ale na zaCatku
obsahuje 4 NasobiCe mfizky (jeden za kazdy spoustéci symbol FS) s nasobiteli x3.

RAGNAROK VOLNE OTOCKY

Ziska-li hra¢ v zakladni hfe sou¢asné 5 symboll FS scatter, aktivuje se bonusova hra se 3
doplnujicimi se Zivoty.

Tato bonusova hra zachovava mechaniky z bonusovych funkci BERSERK a VALKYRIE, ale na
zacCatku obsahuje 5 Nasobicu mfizky (jeden za kazdy spoustéci symbol FS) s nasobiteli x5.

JOURNEY TO VALHALLA VOLNE OTOCKY

Ziska-li hra¢ v zakladni hfe sou¢asné 6 symboll FS scatter, aktivuje se bonusova hra se 3
doplnujicimi se Zivoty.

Tato bonusova hra zachovava mechaniky z bonusovych funkci BERSERK, VALKYRIE a RAGNAROK,
ale na zaCatku obsahuje 6 Nasobicu mfizky (jeden za kazdy spoustéci symbol FS) s nasobiteli x10.
Navic se v tomto bonusu neobjevuji Bronzové a Stfibrné mince.

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do
hry. NiZe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazky 40 K¢.

J 0 w A

6 24,00 6 24,00 6 28,00 6 28,00

5 12,00 5 16,00 5 16,00 5 20,00

4 8,00 4 8,00 4 8,00 4 8,00
3 4,00 3 4,00 3 4,00

v i D

6 80,00 6 120,00
5 60,00 5 80,00
4 40,00 4 60,00
3 20,00 3 40,00




NAKUP BONUSU

BONUSHUNT FEATURESPINS™ - Kazdé zatoCeni ma 5x vysSi Sanci aktivovat bonusovou
hru. P¥i jeji aktivaci je vySe sazky 3nasobek celkové sazky.

RAIDER FEATURESPINS™ - P¥i jeji aktivaci je vySe sazky 30nasobek celkové sazky. Za
tuto sazku hrac ziska Raid Spins, ktery je popsan vyse.

BERSERK VOLNE OTOCKY - P¥i jeji aktivaci je vySe sazky 100nasobek celkové sazky. Za
tuto sazku hrag ziska bonus BERSERK VOLNE OTOCKY, ktery je popsan vyse.

RAGNAROK VOLNE OTOCKY - P¥i jeji aktivaci je vy3e sazky 200nasobek celkové sazky. Za
tuto sazku hraé ziska bonus RAGNAROK VOLNE OTOCKY, ktery je popsan vyse.

Maximalni dosazitelna vyhra v této hie je 10 000x.



