ALL BETS BLACKJACK

Jedna se o Pienasenou Zivou hru s krupiérem, osmi balicky karet a All Bets Blackjack stolem
ve tvaru pulkruhu. Tato hra je ur€ena pro neomezeny pocet hrac.

Pravidla hry

e Cilem je, aby se souCet hodnot karet ptiblizil hodnot¢ 21 a zarovenn hodnotu 21
nepiekrocil. Esa se pocitaji jako 1 nebo 11, karty J, Q, K (spodek, kralovna, kral) maji
hodnotu 10 licové karty a karty s ¢isly za svou nominélni hodnotu. Jakékoliv kombinace
desitky a esa se nazyva Blackjack a pordzi soucet 21. Hraje se pouze proti krupiérovi,
nikoli proti ostatnim hractm.

e Pokud Ugastnik hazardni hry jako své prvni dvé karty dostane eso a kartu s hodnotou
deset, ma Blackjack a vyhrava 1,5ndsobek své Sazky (pii Sazce 10, ziskava 25). Pokud
je celkova hodnota karet blize k 21 neZ hodnota karet Krupiéra, vyhrava vsazenou
&astku (pii Sazce 10, ziskava 20). Ugastnik hazardni hry prohrava svou Sazku, pokud je
jeho soucet hodnot karet vyssi nez 21, nebo niz§i nez Krupiérova hodnota (do 21).
Pokud ma s Krupiérem stejny soucet hodnot karet (17 a vice), nevyhrava ani jeden a
Sazka se vraci.

e Krupiér si dobird karty az do 16 ana 17, véetné soft 17 (s esem) a vys vzdy stoji.

e Krupiér fyzicky rozdava karty zicastnénym hractim, pficemz vSechny rozdané karty a
herni kombinace zustavaji po celou dobu jedné hry fyzicky na hernim stole a jsou
zieteln€ viditelné jejich hodnoty.

e Po uplynuti ¢asu ur¢eného pro sazeni rozda krupiér hra¢im prvni kartu licem nahoru a
poté rozda prvni kartu licem nahoru také pro sebe. Krupiér poté rozda vSem hractm
druhou kartu licem nahoru, sobé ale rozda druhou kartu licem dolt. Hodnota
pocate¢niho listu hrace se zobrazuje v uzivatelském rozhrani pod fyzickymi kartami.

e S ohledem na povahu této hry muze dojit k situaci, Ze hra¢ zvoli volbu stat a krupiér pro
jiné hrace, ktefi zvolili volbu ,,dalsi karta®, rozdava dalsi karty. V takovém piipadé maji
tyto dalsi karty pro hrace, ktery zvolil volbu stat, hodnotu 0. Rovnéz také v pripadé, Ze
hra¢ nevyuzije moznosti rozdélit, avsak jiny hra¢ tuto mozZnost vyuzije, jsou pro
vyhodnoceni hry hrace, ktery moznosti rozdélit nevyuzil, rozhodujici karty v takovém
potadi, jak je krupiér hraci rozdava. Pro ucely vyhodnoceni hry je rozhodujici tikon
hrace, ktery bude zaznamenan v systému provozovatele.



Prubéh hry
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INSURANCE PAYS 2 TO 1 ( BLACKIACK PAYS 3 XO 2.

( DEALER MUST DRAW TO 16 AND STAND ON AL AT'S

e Utastnik hazardni hry vybere Zeton(y) a uzavie nejprve hlavni Sazku BET.

e Po uzavieni a potvrzeni hlavni Sazky jsou ptijimany vedlejsi Sazky.

e Po uplynuti Gasu uréeného pro sazeni a obdrZeni prvnich dvou karet se Utastnikiim
zobrazi tlacitka Zdvojnasobit, Karta, Stat pfipadn¢ Rozdélit a Pojistit (pokud je prvni
kartou krupiéra eso).

e Pokud Utastnik hazardni hry neprovede Zadny tah v daném &asovém limitu,
automaticky Stoji.

e Pokud Utastnik zvoli moznost Zdvojnasobit, bude ze zistatku utu Uastnikovi
odectena ¢astka odpovidajici hlavni Sézce a hlavni Sazka se zdvojnasobi, poté dostane
Ugastnik pouze jednu kartu.

e Poté, co vSichni Gcastnici odehraji, odhali svou druhou kartu Krupiér a ptipadné dobira

karty.
Prubéh sazeni

e Pokud pii vstupu ke stolu pravé probiha hra, nové Sazky na dalsi hru se pfijimaji po
ukonceni stavajici hry.

e Sazku lze umistit vybranim zetonu a polozenim/kliknutim na hraci box.

e Lze umistit nékolik Zetond soucasné na pozici hlavni sazky a vedlejsich sazek v ramci
jednoho hraciho boxu.

e Casovag v okné hry ukazuje, kolik &asu zbyva na uzavieni Sazek.

e Do vyhlaseni konce Sazek a jejich potvrzeni, 1ze Sazky odebrat pomoci tlacitka ,,.Zp&t™.

e Po slovnim oznameni krupiérem a vizudlnim signalu Konec Sazek v horni ¢asti
obrazovky krupiér za¢ne rozdavat karty.

e Vyhry za vyherni Sazky se vyplaceji na konci kazdé hry.

e Ucast na dal3i hie se provede vsazenim novych Sazek, nebo pomoci tlacitka Vsadit
Znovu, které zopakuje Sazky predchozi hry.

Rozdélit/Split

e Pokud maji prvni dvé& karty Ugastnika hazardni hry stejnou hodnotu, 1ze je rozdélit do
dvou samostatnych listl uzavienim druhé Sazky ve vysi pivodni Sazky. K obéma
kartam poté krupiér automaticky rozda po jedné karté a aZ poté se Utastnik rozhoduje
dale. Je povolen pouze jeden split, nelze rozdélit jiz rozdélené karty.



e V kazdém splitu Ize vzit libovolny pocet dalsich karet, s vyjimkou dvou es, na né ptijde
pouze jedna karta. Pokud je v rozdélené kombinaci eso a karta s hodnotou deset,
povazuje se to za 21, nikoli za Blackjack. V tomto pfipadé je vyplata 1:1, nikoli 3:2.

Zdvojnasobit/Double

e Pii prvnich dvou kartaich ma Uastnik moznost zdvojnasobit Sazku, aviak dostane
pouze jednu kartu bez moznosti dostat dalsi.

e Pokud ma prvni karta Krupiéra hodnotu 10 a dostane eso (tzn. méa Blackjack) obdrzi
Utastnik Zetony ve vysi jeho Sazky ,.double“.

e Zdvojnasobit lze i po splitu.

Pojistka/Insurance
e Pokud je prvni kartou Krupiéra eso, mize Ucastnik hazardni hry vsadit polovinu
hodnoty své pivodni hlavni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud Krupiér bude mit
blackjack. Jestlize Krupiér nema blackjack, Ugastnik hazardni hry pojisténi prohrava.

List o 10 kartach

e Jakmile desata karta na jednom boxu vytvofii soucet 21 a nizsi, automaticky tento box
Ucastnika hazardni hry vyhrava, s vyjimkou, kdy ma krupiér Blackjack.

Karty a michani karet

e All Bets Blackjack se hraje sosmi balicky standartnich pokerovych karet, kazdy
z bali¢kti ma 52 karet oznacenych ¢tyfmi druhy symboli, tzv. ,,barvy*: piky (Spades A

), srdce (Hearts '), kary (Diamonds % ), kiize (Clubs "') - v hodnotach eso (Ace),
kral (King), kralovna (Queen), kluk (Jack), 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2.

Karty micha krupiér na hracim stole. Pfed pouzitim nové sady karet krupiér ukaze karty licem
nahoru, aby bylo zietelné, Ze je cela sada karet kompletni. Po uskute¢néni michani budou karty
krupiérem umistény do tzv. boty, ze které budou karty v ramci dané hry rozdavany postupné
tak, jak byly krupiérem zamichany.

Vedlejsi Sazky

e Jedna se o Sazky, které Ize uzavfit nad ramec hlavni herni Sazky. Nelze je uzavtit bez
Hlavni Sazky.

21+3

Jedna se o vedlejsi Sazku, kterd umoznuje Ucastnikiim hazardni hry vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi vytvori pokerovou
kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:



e Trojice v barvé (Suited three of a kind) — vSechny tii karty se stejnym symbolem a
hodnotou

Priklad: 4 ‘ 4 ’ 4 ‘

e Postupka v barvé (Straight flush) — vSechny tii karty jdouci po sob¢ a se stejnym
symbolem

Priklad: 4 ’ 5 ‘ 6 ‘

e Trojice (Three of a kind) — vSechny tfi karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi symboly

Priklad: 4 @ 4 @1 W

e Postupka (Straight) — vSechny tfi karty v potadi, ale s rozdilnymi symboly

Priklad: 4 @ 5 @ ¢ W

e Barva (Flush) — vSechny tfi karty se stejnymi symboly

Priklad: 4 ‘ Q‘ 9 ’

Top 3

Jedna se o vedlejsi Sazku, kterd umoziiuje Uastnikiim hazardni hry vsadit na to, Ze jejich prvni
dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi vytvoii pokerovou
kombinaci se tfemi kartami z nasledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:
e Trojice v barvé (Suited three of a kind) - vSechny tfi karty se stejnym symbolem a
hodnotou

Piiklad: 4 ’ 4 ’ 4 ’

e Postupka v barvé (Straight flush) vSechny tii karty jdouci po sobé a se stejnym
symbolem

Piiklad: 4 ‘ 5 ‘ 6 ’

e Trojice (Three of a kind) - vSechny tii karty stejné hodnoty, ale s rozdilnymi symboly

Piiklad: 4 @ 1 @ 4 B

Pary

Jedna se o dve vedlejsi Sazky s nazvy Player Perfect Pairs a Dealer Perfect Pairs, které
umoznuji vsadit na to, ze prvni dvé karty Ucastnika hazardni hry (Player), nebo Krupiéra
(Dealer) budou mit své prvni dvé karty stejné hodnoty. Konkrétné se jednd o nasledujici
moznosti.



e Cerveno-¢erny par: Prvni dvé karty tvoii par, ale v riznych symbolech a barvach
(Cervend, Cernd)

Priklad: 4 @ 4

e Par v barvé: Prvni dvé karty tvofi par v riznych symbolech, ale stejnych barvach
(Cervend, Cernd)

Priklad: 4 ¥ 4 @

e Dokonalé pary: Prvni dvé karty jsou totozné (stejnd hodnota, stejny symbol)
Priklad: 4 ’ 4

Lucky Lucky

Jedna se o vedlejsi Sazku, kterd umoziuje Ucastnikiim hazardni hry vsadit na to, Ze jejich
prvni dvé rozdané karty v kombinaci s prvni kartou rozdanou Krupiérovi vytvoii kombinaci
se tfemi kartami z nésledujiciho seznamu vyhernich kombinaci:

Sazka Lucky Lucky
Karetni Pobis
kombinace P
777 v barvé T¥i 7 se stejnym symbolem. Piiklad: 788 78 7 &
678 v barvé Karty 6,7,8 se stejnym symbolem. Priklad: 6 A7A3A
777 T¥i 7 s riiznymi symboly. Piiklad: 78 74 7%
678 Karty 6,7,8 s riznymi symboly. P¥iklad: 6 # 7 L L 4
21 v barve Jakakoliv kombinace karet se stejnymi symboly,
jejichz hodnota je 21 (kromé vyse uvedenych)
21 Jakakoliv kombinace karet s riznymi symboly,
jejichz hodnota je 21 (kromé vyse uvedenych)
Jakakoliv 20 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 20.
Jakakoliv 19 Jakakoliv kombinace karet v celkové hodnoté 19.

Buster Blackjack

Tato vedlejsi Sazka se vyplaci vzdy, kdyZz ma Krupiér vysledny soucet svych karet vyssi nez
21, tzn. 7e pretahne. Vyplata vedlejsi Sazky je dana poctem karet, které Krupiér ma. Cim vice
karet, tim vy3§i vyhra, pfi¢emZ nejvy$si vyhry jsou v kombinaci s Blackjackem Ugastnika
hazardni hry. Detailn€ popsano nize



Tabulky vvplatnich poméru

Vyplata hlavni hry

Sazka Bet

Vyplatni pomér

Vyherni kombinace

(porazi Krupiéra) 1:1
Pojisténi 2:1
(Insurance) ’
Blackjack 3:2

Sazka na Pary (Player a Dealer)

Typ Paru Vyplatni pomér
Dokonalé pary 25:1
Par v barvé 12:1
Cerveno-&erny par 6:1
Sazka Lucky Lucky
Karetni kombinace Vyplatni pomér
777 v barvé 200:1
678 v barvé 100:1
777 50:1
678 25:1
21 v barvé 15:1
21 3:1
Jakikoliv 20 2:1
Jakikoliv 19 2:1

Sazka Top 3
Kombinace

Vyplatni pomér

Trojice v barvé ‘
(Suited three of a kind) 270:1

Postupka v barvé .
(Straight flush) 180:1

Trojice ‘
(Three of a kind) 90:1

Sazka 21+3
Kombinace

Vyplatni pomér

Trojice v barvé 100:1
(Suited three of a kind) )

Postupka v barvé o1
(Straight flush) :

Trojice .

(Three of a kind) 30:1

Postupka .
(Straight) 10:1

Barva

(Flush) S

Sazka Buster Blackjack

Krupiérova kombinace Vyplatni pomér
8+ karet a hra¢ ma blackjack 2000:1
7 karet a hra¢ ma blackjack 800:1
8+ karet 250:1
7 karet 50:1
6 karet 18:1
5 karet 4:1
3 nebo 4 karty 2:1




Maximalni sazky, maximalni vyhry

e Rozsahy minimalni a maximalni Sazky zobrazené vedle nazvu stolu v Lobby a v
uzivatelském rozhrani herniho stolu odpovidaji limitim hlavni Sazky Bet.

e Nasledujici Sazky maji své limity: Hlavni Sazka, Sazka na Par krupiéra, Sazka na
Par hrace, Sazka 21+3, Sazka Top 3, Sazka Buster Blackjack a Sazka Lucky

Lucky.
Nazev Sazky Maximalni Sazka Maximalni ¢ista vyhra
Hlavni Sazka (BET) 100 000 CZK 150 000 CZK
Top 3 1 000 CZK 270 000 CZK
Lucky Lucky 1 000 CZK 200 000 CZK
Buster Blackjack 1 000 CZK 2000 000 CZK
21+3 1 000 CZK 100 000 CZK
Hracav par 1 000 CZK 25 000 CZK
Dealeruv par 1 000 CZK 25 000 CZK

Maximalni mozné Sdzka na jednu hru, véetné vedlejSich Sazek, splitt a doublt je 406 000

CZK.

Maximalni ¢istd vyhra véetné vedlejSich Sazek je 2 180 000 CZK.




ReSeni chyb

Pokud ve hfe, systému nebo hernim procesu dojde k chybé¢, hra se do¢asné pozastavi a
krupiér upozorni povéiené osoby. Neprodlené slovné a prostiednictvim chatu informuje
Utastniky, Ze nastala dana chyba a problém se aktivng fesi. Urcité chyby lze opravit
vzdalen¢ bez viditelného zasahu dal$i osoby. V jinych piipadech je potieba, aby
povéiena osoba byla fyzicky pfitomna u herniho stolu a problém se vyiesil manualné
na miste.
Pii méné zavaznych chybach lze, po jejich vyteSeni, pokracovat ve hie obvyklym
zpusobem. Jiné chyby lze vyfesit pouze zruSenim aktudlni hry pro nékteré, nebo
viechny Utastniky hazardni hry. V takovém p¥ipadé obdrzi Ugastnici Zetony ve vysi
jejich plivodni sazky.
Ke zruseni hry Zivé hry mize dojit v piipadg, Ze:

o Dojde k nespravnému zdznamu karty do Centralni databaze systému.

o Vice nez jedna karta v baliccich, ze kterych krupiér karty rozdava, je otocena

licem nahoru.
o Vice nez dv¢ karty spadnou ze stolu a neni mozné urcit jejich potadi.
o Dojde k predéasnému odkryti druhé (skryté) krupiérovy karty.

Pted zrusenim hry ma vzdy ptednost rekonstrukce hry tak, aby se hra mohla dohrat.

Zasady odpojeni/ztraty pripojeni

Pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé hry do ukondeni p¥{jmu sazek, obdrzi
Ugastnik Zetony ve vysi jeho pavodni sazky, pokud bude Ugastnik odpojen ze hry Zivé
hry po ukonceni piijmu sazek, ziistanou vSechny podané sazky platné a vyporadaji se v
nepiitomnosti Ugastnika.

V piipadé hry All Bets Blackjack systém ¢eka na rozhodnuti Uéastnika. Pokud v daném
Case neni zvolena zddnd moznost, at’ uz z divodu odpojeni, nebo neptitomnosti
Ugastnika, oznadi se, po uplynuti dasu na rozhodnuti, defaultni akce Stat.

Hodnoty Zetonu:
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PrvKky uzivatelského rozhrani

@ Vsadi stejnou Sazku jako v predchozi hie.

Vsadit znovu

0 Odstrani vsazené Sazky.

Zpét
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Zdvojnasobit|

Zdvojnésobi hlavni sazku a pozada krupiéra o pravé jednu a zadnou dalsi kartu navic.
V prubéhu casu ureného pro sazeni toto tlacitko zdvojnasobi pravé uskute¢néné
sazky.

©

Stat

Tlagitko STAT znamena, 7e hra& v dané hie hazardni hry nechce dalsi kartu.

&

Dalsi karta

Pozada Krupiéra o jednu kartu navic.

Rozdélit

Umoziuje rozdélit dveé karty stejné hodnoty, k obéma kartam poté krupiér rozda po
jedné karté a az poté se Ucastnik rozhoduje dale.

O

Pojistka

Pokud je prvni kartou Krupiéra eso (A), miize Ugastnik hazardni hry vsadit polovinu
hodnoty své puvodni hlavni sazky a obdrzi vyhru 2:1, pokud Krupiér bude mit
blackjack. Jestlize Krupiér nema blackjack, Ucastnik hazardni hry pojisténi prohrava.

¢

Preskodit

Odmitne nabidku pojistky a pokracuje ve hre.

Nabidka

Tlacgitko otevice nabidku Nastaveni.

Nastaveni hry — umoziuje povolit nebo zakazat rizné funkce a
napovedy.

Nastaveni zvuku — umoznuje ztlumit a zrusit zvuky hry a hlas krupiéra a
zmeénit hlasitost zvuku.

Nastaveni videa — umoziiuje zménit kvalitu videopfenosu.

Historie hry — umoziiuje ptistup k tiplnym informacim o historii
predchozich her.

Napovéda — otevie soubory napoveédy a pravidel.

Zustatek

Zobrazuje aktualni stav hracského konta.

Sazka

Zobrazuje celkovou sazku do aktualni hry.




| E Otevie okno Pokladna, kde Ize provadét vklady na uzivatelské konto a vybéry z

néj.
Pokladna
¢ T Otevie panel Limity.
Limity

Nacte Lobby, kde se lze ptipojit k jinému stolu.




