Jack and the Mystery Monsters

Jack and the Mystery Monsters
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Cilem hry Jack and the Mystery Monsters je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na
nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcii se tfemi symboly na valec,
15 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové urovné. Soucasti hry Jack and the
Mystery Monsters je specialni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol), symbol ,,Free Spins*, ktery
nabizi Volné otacky a symbol ,,Bonus®, ktery nabizi ,,Bonusovou hru*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbola ,,Bonus®, , Free Spins*
a ,,Scatter tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Specidlni Divoky symbol ,,Wild* se mize objevit na jakékoliv pozici. Vyhry s Divokymi
symboly jsou nasobeny x2. Vyplaty Divokych symboll nejsou nasobeny.

Hra miiZze ve svém priibéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni
postup pro budouci vysledek hry. Vyuziti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru,
protoze kone¢ny vysledek hry je ur¢en nahodnym procesem.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter* kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Hra Jack and the Mystery Monsters obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ..Bonus* ktery nabizi ..Bonusovou hru‘ - Pokud kdekoliv na vélcich 3, 4 a
5 dopadnou soucasn¢ 3 symboly Bonus, hrac ziskava Bonusovou hru. Bonusova hra probiha
na 2 mistech. Na 1. mist¢ si hra¢ vybere 1 z 5 polozek, aby odhalil svou pocatecni vyhru. Na
2. misté si hra€ znovu voli 1 z 2 moZnosti, ¢cimz ziska nésobitel, ktery vynasobi vyhru z 1.
mista. Bonusovéa hra probihd zdarma se stejnou sdzkou jako hra, ve které byla spusténa.
Interakce hrace v Bonusové hie neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Specialni symbol ,.Free Spins® - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po
zastaveni valcl alespoi 3 specialni symboly ,,Free Spins®, sazejici ziskdva 10 Volnych
otaCek. Zaroven je sazejicimu udélena Vyhra podle Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek
se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
symboll Scatter. Nasobitel ve Volnych otackach zacina na x1. Za kazdy Divoky symbol,
ktery se objevi na valcich béhem Volnych otacek, se tento nasobitel zvysi o +1 az do x21.
Nasobitel ve Volnych otackach se pouZzije na konci Volnych otacek a ovlivni vSechny vyhry
ve Volnych otackach. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které
byly spustény.

HERNi LiMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.35 a7 98.00 %



Dolphin's Wild Ride
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KREDIT V CZK S VYHRA V CZK

5012390.90

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.
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Jack and the Mystery Monsters

VYHERNI TABULKA

Zakladni hra

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Rudé monstrum  50x 10x 5x 0.5x

Fialové monstrum 15x 5x 1x 0.25x

Modré monstrum 15x 5x 1x 0.25x

Zelené monstrum  10x 5x 0.5x -

A 10x 5x 0.5x -

K 5x 1x 0.25x -

Q 5x Ix 0.25x -

J 5x 1x 0.25x -

40 5% 1x 0.25x ]




Dolphin's Wild Ride

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Sl Scatter Symbol  50x 20x 5x -
Wild
(Divoky Symbol) 1000x 100x 10x 1x-
) 10 Volné
Free Spins Symbol - - Otacky -
A Bonus Symbol - - Bonus hra -
Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
A Rudé monstrum ~ 100x 10x 5x 0.5x
Fialové monstrum 20x 5x Ix 0.25x
» Modré monstrum 20x 5x 1x 0.25x
Zelené monstrum 10x 5x 0.5x -




Jack and the Mystery Monsters

Symbol Nazev x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

10x 5x 0.5x -
5x Ix 0.25x -
5x 1x 0.25x -
50x 20x 5x 2x

Zvysi
- - multiplikator o
Ix




Dolphin's Wild Ride

HERNI PANEL

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

KREDIT V CZK

0012330.90

SAZKA V CZK r . s s vy NI
4 00 @ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoZiiuje zménit vysi

sazky.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

VYHRA V CZK

100.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.
Platnost od: 1.5.2024



