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PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Diamondz je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prosttednictvim
vélct herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 vdlct se tfemi symboly na vélec,
20 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sdzkové drovné. Soucdsti hry Diamondz je
symbol ,,Diamondz®, specidlni symbol ,,Wild*“ (Divoky symbol) a symbol ,,Scatter*, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Speciélni symbol ,,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol krom¢ symbolu ,,Scatter* a
,Diamondz* tak, aby vznikla co nejlepSi Vyherni kombinace. Objevuje se na vdlcich 2, 3,4 a
5.

5. Scatter symboly vyplaceji vyhry na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vZdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyhernf linii.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,,Vyhra®.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

9. Hra Diamondz obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,.Scatter” — Kazdy symbol Scatter ma na symbolu zobrazenou hodnotu od
0,25x do 10x ndsobku celkové sazky. 5 nebo vice symbolil Scatter spousti 5 volnych otdcek a
kazdy vitézny symbol Scatter vyplaci svou zobrazenou hodnotu.
Symbol ..Diamondz* — Kazdy symbol Diamondz vypléci stejnou ¢astku jako kombinace
Scatter, kterd spustila Volné otdCky. Jeho hodnota se navySuje o ¢astku vyplacenou kazdou
dalsi Scatter kombinaci, kterd znovu spustila Volné otacky.
Zobrazen pouze béhem volnych otacek.
Aktudlni hodnota symbolu Diamondz je viditelnd na obrazovce béhem Volnych otacek.
Funkce Volné otacky - V piipadé opétovného spusténi Volnych otdcek jsou vyplaceny
nejdiiv vyhry na liniich, vyhra symbolu Scatter, vyhra Diamondz a pak se Diamondz vyplata
zvysi pro zbytek Volnych otdek. Béhem jedné funkce Volnych otacek 1ze hrat maximalné
50 volnych otacek. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako kolo, ve kterém
byly spustény. Volné otacky lze znovu spustit.
Béhem Volnych oticek se pouziv4 jind sada valcu.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Statisticka prumérna hodinova prohra 212 040 - 32 760 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.22 a7 98.18 %
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Panel Ufivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.

VYHERNI TABULKA



Diamondz

Popis x celkova xcelkova xcelkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)
Sedm 25x 5x 0.75x -
Meloun 10x 2.5x 0.5x -
Hrozny 10x 2.5x 0.5x -
Svestka 5x 1.5x 0.5x -
Pomeran¢ 5x 1.5x 0.5x -
Citron 2.5x 0.5x 0.25x -
Tresné 2.5x 0.5x 0.25x -
Vypléci
Diamondz Symbol - - - soucet o
symbolil
Scatter.
5 nebo vice
Diamond {?gi;?a i i i
(Scatter Symbol) Otéeky a

Joker (Wild Symbol)

Scatter win
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastavent.

QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valct.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsdani mozZné.
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Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovléddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umoZiiuje zménit
vySi sazky.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zp&t do zdkladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mliZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



