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Cilem hry Pixel Reels je dosdhnout Vyherni kombinace symbolil na nékteré z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu ndsledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé¢ 5 vélci se ¢tyfmi symboly na vélec
a 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sdzkové trovné. Soucasti hry Pixel Reels je
specidlni symbol ,,Expanding Wild*“ (Expanzni Divoky symbol), symbol ,,Bonus*, ktery
nabizi Volné otacky a funkce ,,Invasion* (Invaze).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Expanding Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé¢ symbolu ,,Bonus*
tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol ,,Expanding Wild* se
objevuje pouze béhem Volnych otidcek na valcich 2, 3 a 4.

Vypléci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Pixel Reels obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,.Bonus‘‘ a Funkce Invaze ,Invasion® - Pokud se kdekoliv na valcich 2, 3
nebo 4 objevi 1, 2 nebo 3 symboly Bonus, spusti se Invasion. Béhem Invasion se symboly
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klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Kazdy valec ma 10 symboli, které
raketa znic¢i, aby odhalila vyhry.

Volné oticky ..Free Spins* — KdyZ 3 symboly Bonus pfistanou kdekoliv na vélcich 2, 3 a 4,
spusti se Volné otacky. Pied zaCatkem Volnych otdCek probéhne funkce "Invasion", ktera
urc¢i poet Volnych otacek, nasobitel Volnych otacek a specidlni vyplatu Volnych otacek.

vvvvv

dna nic¢i vSechny symboly klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Po¢ate¢ni
pocet Volnych oticek je 1 s ndsobitelem x1 a 1x Mince. Mince jsou vyplaceny po kazdé
Volné otd¢ce podle vyplatni tabulky.

Vyhry z Volnych otacek jsou pricitany k Invasion vyhram. Volné otdcky nelze spustit znovu.
Volné otdcky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.

Béhem Volnych otacek se pouZzivd jind sada vélcu.

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 42 696 - 7 524 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 az97.91 %



VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Fzzz ]
l ‘ Diamant 40x 10x 4x 0.4x
S
: ﬁ Hvézda 10x 4x 2x -
Q Meloun 4x 2x 1x -
‘ Svestka 2x 1x 0.6x -
£
% Tresne 2x Ix 0.6x i
& Modry Alien 1x 0.6x 0.4x -
Zeleny Alien 1x 0.6x 0.4x -
b} g! .
i Zluty Alien 0.6x 0.4x 0.2x .
e Oranzovy Alien  0.6x 0.4x 0.2x -
3x 2x 1x
Invasion
Bonus symbol +Volné Invasion Invasion -
otacky

Expanding Wild
symbol



VYHERNI TABULKA - Invasion
Symbol Popis

1x Bonus

symbol

2x Bonus

symbols

Pixel Reels

3x Bonus symbols

‘ 2 Diamant

Hvézda

Meloun

Svestka

Modry Alien

Zeleny Alien

L Zluty Alien

ﬁi— Oranzovy Alien

4x

2X

1x

0.6x

0.6x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

4x

2x

1x

0.6x

0.6x

0.4x

0.4x

0.2x

0.2x

4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nésobitel

1x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nésobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nésledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nésledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nésobitel

V PRIPADE 3 SYMBOLU BONUS MA KAZDY SYMBOL VYHRU A MUZE MIT I DALSI CENU:

1x Volné otacky

x1 Nasobitel
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1x Mince - 0.5x

HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.
Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni vélci.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Ndpovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

499990 80 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

SAZKA ¥V CZK

P Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudln{ sizku a umoziiuje zménit
200 &I Vi sazky.

VYHRA V CZK

'l 20 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sdzkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zp&t do zdkladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
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% Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole milize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.




