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PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 27 Joker Fruits je dosdahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spouiti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
valcd herniho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 3 vélce se tfemi symboly na valec a
27 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovné. Soucasti hry 27 Joker Fruits je
specialni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), Volné otacky a funkce Nasobici platna.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlep3i Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se miZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet véech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra 27 Joker Fruits obsahuje ndsledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Nésobici platna - Pokud se objevi na viech pozicich, viech vélct jeden ze symbolil
Svestky, pomerance, citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otacky — Pokud pfistanou 3 stejné symboly na prostfednich pozicich kazdého
valce, vyhravéte Volné otacky podle Vyherni tabulky. Volné otacky Ize znovu spustit. Volné
otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem
Volnych otacek se pouZiva jina sada valc(.

HERNi LimiTy

Maximalni sazka na jednu hru 1000 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statisticka pramé&rna hodinové prohra 35 640 — 269 820 K

Vyse vyherniho podilu RTP 85.01 a7 98.02 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni édsti obrazovky.

V/YHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
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i x celkové sazka (3x)
i?i::;;“ (Divoky symbol) 60x

Hvézda 0%

Sedm e

Hrozen 10x

Vodni meloun 10x

Svestka 55

Pomeranc 7%

Citron -

Tresen o



27 Joker Fruits

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zave hru a pfipige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoznuje zmeénit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vwhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hte.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



