STAR FRUITS 27
1. Zakladni adaje

STAR FRUITS 27 je hra se 3 valci, obsahuje 12 rlznych symbolt a 27 vyhernich
linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
mQze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvy$si
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD a DOUBLE WILD. Cilem hry je roztocenim
valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 150.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 93.5 %
Poddruh hry: Valcova hra

2. Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zato&eni valcU.

Vyherni kombinaci tvori 3 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich linii
pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platnd vzdy jen nejdelSi vyherni
kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mize zménit vysi
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sazky do hry. Sazejici zvoli sdzku do hry pomoci tlacitka ,, = Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocita zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem

jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD a DOUBLE WILD nahrazuji vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v
niz se symbol nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER. Alespon jeden symbol
DOUBLE WILD nasobi vyhru 2x.

Tri symboly SCATTER spoustéji Kolo Stésti, ve kterém hrac¢ vyhrava nahodnou
vyhru ve vysi uvedeného nasobku sazky.

Pocet vyhernich linii je 27.
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4. Ovladani hry

START roztoceni valcl - zahajeni hry
AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart
SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vyse sazky
ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je

mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

n HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku

(HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra" a ,Sazka"
ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vysSe kreditu resp. pripadné vyhry nebo vyse
sazky

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovlddacich prvk( rovnéz ménit vyse sazky
popfr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.



Klavesové zkratky

ENTER a mezernik

4. Vyherni tabulka

kratky stisk = START, roztoceni valct
dlouhy stisk = AUTOSTART

Tabulka vyher

Herni plan

ZVUK vypnuti/zapnuti

Ukonceni

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 3x

TRESNE 2

CITRON 2
-

POMERANC 4

SVESTKA 4
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