SLIZOUNI 81
1. Zakladni adaje

SLIZOUNI 81 je hra se 4 valci, obsahuje 9 rGznych symboll a 81 vyhernich linii.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava poéinaje prvnim valcem. V jedné hie mize
byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra.
Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry je roztolenim valcd ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Nejvyssi vyhra: 198.000 K¢
Minimalni vyherni podil: 94.2 %
Poddruh hry: Valcova hra

2. Cil technické hry
Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zato&eni valcU.

Vyherni kombinaci tvofi 3 nebo 4 sousedicich symboll zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen nejdelsi
vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3. Popis pravidel hazardni hry

Hra je zahdjena sazejicim stiskem tlacitka ,,@“ poté, co si mize zménit vysi
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sazky do hry. Sazejici zvoli sazku do hry pomoci tlacitka ,, ] Sazejici ziskava
vyhru, pokud se na valcich ve vyhernich liniich zobrazi vyherni symboly dle vyherni
tabulky. Vyhra se pocitd zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem

jedné hry je mozné ziskat vyhry na vice vyhernich linii.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se symbol
nachazi, s vyjimkou symbolu BONUS.

4. Bonusova faze hry

TFi nebo vice symbold BONUS kdekoliv na herni obrazovce spoustéji bonusovou hru
s potem her rovnajici se poétu zobrazenych BONUS symboll s minimalni vyhrou
10x nasobku sazky a maximalni vyhrou ve vysi 200x nasobku sazky.



TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly obsazené na vyherni linii odstrani z valcl a na jejich misto se
posunou symboly shora. Hra¢ tak maze obdrzet dalsi vyhry. Po propadnuti symbolt maze hraé
obdrzet dalSi vyhru odpovidajici vyherni tabulce.

Pocet vyhernich linii je 81.
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4. oOvladani hry

n START roztoceni valch - zahajeni hry

AUTOSTART zobrazi se moznost zapnout autostart
SAZKA zobrazi se moznost nastaveni vyse sazky
ZVUK kliknutim na symbol reproduktoru je

mozné vypnout nebo zapnout zvuk hry

n HOME - OPUSTENI HRY kliknutim na symbol domecku

(HOME) je mozné opustit hru

KREDIT, VYHRA, SAZKA v textovych oknech ,Kredit", ,Vyhra" a ,Sazka"
ve spodni liSté se zobrazuje aktualni vysSe kreditu resp. pripadné vyhry nebo vyse
sazky



Vstupem do menu lze pomoci daldich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART, zobrazit vyherni tabulku a zakladni
popis hry.

Klavesové zkratky:

ENTER a mezernik kratky stisk = START, roztoceni valcl

dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

Vv - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukonceni

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.

Symbol 3x 4x

ZELENY SLIZOUN 1 2

ZLUTY SLIZOUN 2 4
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