
RESPIN MANIAC 81

1. Základní údaje

RESPIN MANIAC 81 je hra se 4 válci, obsahuje 8 různých symbolů a 27 výherních 
linií  pro  3  výherní  symboly,  respektive  81  výherních  linií  pro  4  výherní  symboly. 
Hra obsahuje divoký symbol JOKER. Cílem hry je roztočením válců získat výherní 
kombinaci symbolů.

Nejvyšší sázka: 500 Kč 

Nejvyšší výhra: 250.000 Kč

Minimální výherní podíl:  95,2 % 

Poddruh hry:  Válcová hra

2. Cíl technické hry

Podstatou hry je získat výherní kombinaci symbolů po zatočení válců.

Výherní  kombinaci  tvoří  3 nebo 4  sousedící  symboly  zleva v některé  z  výherních 
linií počínaje levým krajním válcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27 výherních 
linií,  pro  4  stejné  symboly  81  výherních  linií.  Na  každé  linii  je  platná  vždy  jen 
nejvyšší výherní kombinace. Výhry z jednotlivých linií se sčítají.

3.  Popis pravidel hazardní hry

Hra  je  zahájena  sázejícím  stiskem  tlačítka  „ “  poté,  co  si může  změnit  výši 

sázky do hry. Sázející zvolí sázku do hry pomocí tlačítka „ “. Sázející získává 
výhru, pokud se na válcích ve výherních liniích zobrazí výherní symboly dle výherní 
tabulky.  Výhra  se  počítá  zleva  doprava,  počínaje  na  válci  nejvíce  vlevo.  Během 
jedné hry je možné získat výhry na více výherních liniích. 

Symbol JOKER nahrazuje všechny ostatní symboly ve výherní linii, v níž se symbol 
nachází. Výherní kombinace, jejíž součástí je symbol JOKER, zůstávají na své pozici 
a hráč získává po připsání výhry nový respin (dodatečné otočení zdarma). Pokud 
se  během  respinu  zobrazí  další  JOKER,  získává  hráč  další  respin.  Respin  není 
možné spustit, jsou-li všechny válce plné výherních kombinací. Respin se hraje za 
sázku stejné výše jako herní kolo, které spustilo samotný respin.



4.  Ovládání hry

START roztočení válců - zahájení hry

AUTOSTART zobrazí se možnost zapnout autostart

SÁZKA zobrazí se možnost nastavení výše sázky

ZVUK kliknutím  na  text  ZVUK  je  možné  vypnout 
nebo zapnout zvuk hry

HOME - OPUŠTĚNÍ HRY            kliknutím na text HOME je možné opustit hru

KREDIT, VÝHRA, SÁZKA    v textových oknech „Kredit“, „Výhra“ a „Sázka“ 
ve spodní liště se zobrazuje aktuální výše kreditu, resp. případné výhry nebo výše 
sázky

Vstupem do menu  lze pomocí dalších ovládacích prvků  rovněž měnit  výše  sázky, 
popř.  zvolit  počet  kol  pro  režim  AUTOSTART,  zobrazit  výherní  tabulku  a  základní 
popis hry.

Klávesové zkratky:

ENTER a mezerník - krátký stisk = START, roztočení válců

dlouhý stisk = AUTOSTART

P - Tabulka výher

I - Herní plán



V - ZVUK vypnutí/zapnutí

Q - Ukončení

5.  Výherní tabulka

Výherní tabulka udává, jakým koeficientem se násobí vsazená částka. 

Symbol 3x 4x

TŘEŠNĚ 1 2

CITRON 1 2

POMERANČ 2 4

ŠVESTKA 2 4

VÍNO 3 6



MELOUN 3 6

ŽLUTÝ 
MELOUN

4 8

JOKER 0 0


