PREMIUM ROULETTE

1. Zakladni adaje

Nejvyssi sazka: 500 K¢
Minimalni vyherni podil: 97,3%
Nejvyssi vyhra: 18.000 K¢
Poddruh hry: ruleta

2. Cil technické hry

Podstatou hry je odhadnout, kde se zastavi kulicka na virtudlnim ruletovém kole.

3. Popis pravidel hazardni hry

Hra je online hra typu ,FRENCH ROULETTE" - ruleta s jednou 0. Na simulovaném
ruletovém kole je 37 drazek oznacenych cCisly 1 az 36 a 0. Nula ma zelenou
podkladovou barvu, ostatni &isla napll éervenou a &ernou podkladovou barvu.

Poradi cisel na talifi rulety 0-32-15-19-4-21-2-25-17-34-6-27-13-36-11-30-8-
23-10-5-24-16-33-1-20-14- 31-9-22-18-29-7-28-12-35-3-26.

Kliknutim na Ccislo nebo oblast sdzeni na hernim poli sazejici umistuje svou
sazku. Vysi vsa'zky vurc“:ujl' hodnotové mince zobrazené v horni ¢asti herniho pole.
Tlacitko ZMENIT ZETONY prepne hodnoty minci. Sazejici si vybere konkrétni

hodnotovou minci a nasledné oznadi Cislo nebo oblast sazeni (napf. sazka na
cervenou). Celkova vyse sazky se zobrazuje v dolni ¢asti herniho pole.

Vyherni kombinace pfislusné hry jsou znazornény podsvitem hraciho pole a
vyherni Cislo je zobrazeno v horni Casti.

4. oOvladani hry
TlacCitko START - stisknutim tlacitka dojde k zahajeni hry a vypusténi kulicky.

Tlacitko RESET - stisknutim tlacitka dojde ke zrusSeni aktualné navolené sazky.
Jedno kliknuti zrusi posledni sazku. Druhé kliknuti zrusi predposledni sazku a
treti kliknuti rusi vSechny sazky.

Tlacitko REBET - stisknutim tlacitka dojde k navoleni shodné sazky jako v
predchozi hre.

Tlagitko DOUBLE - Zvy&i hodnotu celkové sazky vzdy o dvojnasobek ptvodni



sazky - nejvice vSak do maximalni povolené hodnoty sazky, a to za
predpokladu, Zze ma hrac dostatecnou vysi kreditu.

S&zejici mize po vybéru hodnotové mince uzavirat tyto sdzky:

TABULKA SAZEK, VYHERNICH POMERU A VYHER

DRUH SAZKY |POPIS POCET | VYHERNI
CISEL POMER
Straight Up sazka na jedno dislo 1 36:1
dvojice -Split sazka na libovolna dvé cisla. Mince 5 18:1
se umistuje na linku mezi Cisly :
Trio sdzka umisté&na na prisedik tii ¢isel _
. v . . 3 12:1
Z nichz jedno je vzdy 0
roh/Ctverec - sazka na Ctyri Cisla umisténim
. ... o Vs 4 9:1
Corner mince na jejich prusecik
fada -Street sazka na radek se tremi Cisly
mince se umistuje na konec 3 12:1
daného radku
Sestice - Line sazka na dva radky (,streets") Cisel
umisténim minci na konec danych 6 6:1
Fadkd
tucet - Dozen |sazka na ,prvnich 12%, ,druhych
12" a/nebo ,tretich 12" (na
hracim poli oznacovano ,1 st 12%, 12 3.1
.2nd 12%a ,3 rd 12") tj. sazi se '
vzdy na 12 cisel ve trech radcich
za sebou
sloupec - sazka na sloupec cisel umisténim
Column mince na pole s oznacenim 12 3:1
.2 to 1%
vysoka / nizka
- High/Low .
gh/ sazka na pole s oznacenim ,1 to 18 2:1
18" nebo ,19 to 36"
cervena /
cerna - . : 18 2:1
Red/Black sazka na zvolenou barvu nula je '
z této sazky vyloucena




suda / licha - sazka na sudé nebo liché ¢islo nula

Odd/Even je z této sazky vylougena 18 2:1

HLASENE SAZKY:

SERIES 0/2/3 - VELKA SERIE
Tato hlasena sazka pokryva vysec ruletového kola od Cisla 22 po 25 (22,
18, 29, 7, 28, 12, 35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25) Pro pokryti této
sazky je potreba 9 minci . (Corner 25/26/28/29, Street 0/2/3, Splits 4/7,
12/15, 18/21, 19/22, 32/35)

ZERO
Sazka na Cisla kolem 0 - od 12 po 15 (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15) Pro

pokryti této sazky jsou potreba 4 mince. ( splits 0/3, 12/15, 32/35 a
Straight Up 26 )

SERIES 5/8 - MALA SERIE

Sazka pokryje vysec ruletového kola od cisla 27 - 33 (27, 13, 36, 11,
30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33) Pro pokryti sazky je nutno 6 minci. (splits
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36)

ORPHELINE

Tato sazka pokryva c&isla 17, 34, 6 a 1, 20, 14, 31, 9. Pro pokryti sazky
je potreba 5 minci. (splits 6/9, 14/17, 17/20, 31/34, Straight Up 1)

NEIGHBOURS - ,SOUSEDE"

Sazka na Cislo a 2 Cisla po kazdé jeho strané umisténa na kole rulety.
Pro pokryti sazky je zapotrebi 5 minci. Kazda sazka je Straight Up.

Priklad vypoctu vyherniho poméru: Pokud sazejici vsadi 100 K¢ na Cislo 17 a
vyhraje, vyhra bude ¢init 3.600 K¢.



