7even Max

Teven Max

PrAvVIDLA HRY

1. Cilem hry 7even Max je dosdhnout Vyherni kombinace symbola na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim
valct herniho pole. To obsahuje 5 valcl se tftemi symboly na valec, 20 vyhernich linii a
nastaveni vyse sazkové trovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,,Wild*“ a Bonus
symbol, ktery spousti bonusovou hru ,,Hold and Win*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Scatter symboly vypléaceji na jakékoliv pozici

na obrazovce. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasn¢ dosazenych vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 7even Max obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,,Wild* - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

Bonusova hra ,.Hold and Win“ — Béhem zakladni hry mohou symboly Bonus nést bud’

hodnotu od celkové sazky 1x az 18x, nebo Specialni vyhru (MINI, MINOR, MAJOR)

udélenou podle vyherni tabulky. Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru

MINI dopada na valce ndhodné a nese hodnotu celkové sazky 20x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specidlni vyhru MINOR dopada na vélce nahodné a

nese hodnotu celkové sazky 50x.

Kazdy jednotlivy Bonus symbol nesouci specialni vyhru MAJOR dopada na valce ndhodné a

nese hodnotu celkové sazky 100x.

Symboly Bonus vyplaci své vyherni hodnoty pouze béhem funkce Hold and Win.

6 nebo vice symboli Bonus kdekoli na vélcich spousti funkci Hold and Win se 3 pocatecnimi

respiny. Funkce Hold and Win zacina s druhou dalsi obrazovkou nad zékladni obrazovkou.

Bonus symboly, které spustily funkci Hold and Win, se pfesunou na horni obrazovku.

Pokud se na valcich objevi jakykoli novy Bonus symbol, pfesune se na stejnou pozici na

horni obrazovce. Pocet respinti se resetuje na 3.

Béhem funkce Hold and Win mohou Bonus symboly nést bud’ hodnotu, specialni vyhru,

nebo jednu ze 2 dalSich funkci: Expandujici Bonus symbol s hodnotou nebo Nasobici Bonus

symbol. Expandujici Bonus symbol zaplni horni valec obrazovky a zvysi hodnotu vSech
pritomnych Bonus symbolii.

Nasobici Bonus symbol vynasobi hodnotu Bonus symbolu na horni obrazovce na stejné

pozici 2%. Funkce Hold and Win skonci, pokud se na vélcich béhem respint nezobrazi zadné

nové Bonus symboly nebo pokud je vSech 15 pozic na horni obrazovce zaplnéno Bonus
symboly. Vyhra GRAND ve vysi 500x celkové sazky je udélena, pokud je vSech 15 pozic na
horni obrazovce zaplnéno Bonus symboly. Vyhry z funkce Hold and Win se s¢itaji a udéluji
na konci funkce. Funkce Hold and Win je hrdna zdarma se stejnou sazkou, jako kolo, ve
kterém byla spusSténa. B¢hem funkce Hold and Win se pouziva jina sada valci.
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HERNI L1MITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.05 %



Dolphin's Wild Ride
GRAND MATOR MINOR MINT
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Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20

VYHERNI TABULKA — BONUS SYMBOL

Symbol Popis x celkova sazka

Bonus 1x-18x
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7even Max

Popis x celkova sazka
MINOR 50x
MAJOR 100x
GRAND 500x

Zaplni horni valec
Expanding Bonus symbol obrazovky a zvysi hodnotu

Nésobici Bonus symbol

vSech pfitomnych Bonus
symbold.

Vynasobi hodnotu Bonus
symbolu na horni obrazovce
na stejné pozici 2x.



VYHERNI TABULKA

Dolphin's Wild Ride

Svmbol Poois x celkova x celkova x celkova
y P sdzka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x)

Zlata sedmicka i i i
(Divoky symbol)
Sedm 50x 10x 5x
Dolar 10x 4x 2X
Zvonek 6x 2x 1x
Podkova 6x 2x 1x
Ctyilistek 2x 0.8x 0.4x
TreSen 2xX 0.8x 0.4x
Dvojity BAR Ix 0.4x 0.2x
BAR 1x 0.4x 0.2x




7even Max

Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.
KREDIT V GZK

' 10000.00

SAZKAV CZK

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sizku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.
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VYHRA V CZK

100.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.
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> ‘ : | Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
—
» P Tlagitko VSTUP spousti Hold and Win.
\ Y am— y
R
- P Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
w
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START, VSTUP nebo ZPET.
—
E g‘i Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
E s‘l Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hfe.

o

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Platnost od: 1.5.2024



