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Voodoo Mystery

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nep¥ipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozriuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pou#it jako tlaéitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlad¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti

od nastaveni operatora.

Platnost od: 1.4.2025



Fire Witch X

ZAKLADN{ INFORMACE

NAzev Fire Witch X

CiL HRY Cilem hry je ziskat vyherni koeficient pred koncem hry (pfed “crash-em”).
HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru* 100 CZK

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 CZK

VysSe vyherniho podilu RTP 85,00 - 98,00 %

*maximalni sazka se pfi hfe se dvéma sazkovymi poli vypocitd jako jejich soucet.
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POPIS PRAVIDEL HAZARDNI HRY
Fire Witch X je online hra typu ,,crash game*®.

V hernim poli hry je zobrazena ¢arodéjka, ktera po odpoctu Casového intervalu odstartuje
svij let.

Béhem tohoto odpodctu hrac zvoli a uzavie své sazky pomoci ovladacich prvk( v poli sazek
nebo kliknutim na tlacitko VSADIT.

Je mozné uzavfit dvé sazky soucCasné. Soucet sazek ve dvou hernich polich nikdy
nepfevysi limit sazky na jednu hru. Druhé pole sazky mize byt zruSeno v menu Nastaveni.
Sazky je mozné uzavrit kdykoliv, kromé faze zpracovani. Faze zpracovani je kratky ¢asovy
interval, béhem kterého jsou sazky zpracovany pro nasledujici kolo.

Po skoncenifaze zpracovani, se jen sazky vyhodnocené jako pfijaté, pocCitaji do hry. Sazky,
které byly vyhodnoceny jako nepfijaté, jsou automaticky zruSeny a vraceny hraci.
Uzavieni sazek b&hem zobrazeni textu CEKANI NA ZACATEK KOLA umozfiuje uskuteénit
sazky pro soucasné kolo.

Uzavieni sazek, kdyz text CEKANI NA ZACATEK KOLA neni zobrazen, povoluje uskuteénit
sazky na nasleduijici kolo.

VySi sazky je mozné zmeénit pouzitim tlacitek + a — nebo manualnim zadanim validni
hodnoty.



Alternativné si mlZete zvolit jednu z pfednastavenych hodnot sazky. Pfi opétovném
zvoleni stejné hodnoty sazky se tato hodnota scita a vysledek souctu se zobrazi v poli
Sazka v CZK.

KdyZz jsou zvoleny odliSné prednastavené hodnoty sazek, ta novéjsi vidy nahradi
predesSlou zvolenou hodnotu.

ZruSeni sazek je mozné jenom pred zacatkem kola.

Nahodnym procesem je stanovena délka letu Carodéjky, po jejimz dosazeni hra konci, coz
je graficky vyobrazeno odletem ¢arodéjky.

SLWITCE
D (+i-] ¥ o L~ - R

Let carodéjky je zobrazen formou narUstajiciho nasobitele, kterého pocatecni minimalni
hodnota je 1.01x a maximalni hodnota je 5000x. Hodnota narlsta az do nahodné,
dopredu urcené hodnoty, dokud nenastane ,,crash® Tato délka je definovana jako finalni
nasobitel. Vyherni koeficient odpovida nasobiteli Automatického Vyplaceni niz§Simu nez
finalni nasobitel.




Hra vykona Automatické Vyplaceniv momentu, kdy ndsobitel dosahne vloZzenou hodnotu.
Nasobitel Automatického Vyplaceni je mozné nastavit pouzitim tlacitek + a — nebo vlozit
manualné. Jedna se o hodnotu pfi jejimz dosazeni dostane hrac¢ svou vyhru.

Jestli je vlozend hodnota neplatna (pfesahujici limit), automaticky se vrati na nejblizsi
platny nasobitel. Hodnotu neni mozné zménit po uzavreni sazky.

Vysledna vyhra je sazka nasobena nasobitelem zobrazenym v momentu vyplaceni.
Vyplaceni vyhry je automaticky UspésSné, pokud je dosahnut zvoleny Nasobitel
Automatického Vyplaceni vyhry predtim, nez nastane “crash”. Cim vy$si nasobitel zvolite
a dosahnete, tim vysSi bude vyhra. Aktualné dosazena délka letu je zobrazena nad letici
¢arodéjkou.

Pokud carodéjka dosahne nastaveného Nasobitele Automatického Vyplaceni pred
dosazenim finalniho nasobitele, hrac¢ vyhrava. Pokud Carodéjka odleti pfed dosazenim
nastaveného Nasobitele Automatického Vyplaceni, hra¢ prohrava.

V pfipadé Ze se finalni nasobitel shoduje s Nasobitelem Automatického Vyplaceni, je hra
vyhodnocena jako nevyherni.

BONUSOVE FUNKCE HRY
Automatické hrani — Funkce Automatické hrani dovoli automatickou hru s aktualné

zvolenou vysi sazky, dokud je dosazen jeden ze zvolenych limit{ nebo skonéi kolo.
Limity:

e Dosazen zvoleny pocet kol.

e Kredit se snizil o hodnotu zvolenou hracem.

e Kredit se zvysil o hodnotu zvolenou hracem.

e Jedina vyhra pfesahla hodnotu zvolenou hracem.

e Zvolte pocet kol vybérem jedné z predem definovanych hodnot. Nastavte ostatni
limity jejich zapnutim a nasledné zadejte jejich hodnotu pouzitim + a —nebo vlozte
manualné.

Béhem Automatického hrani hra vykona Automatické Vyplaceni, pokud je aktivovano a
kdyz nasobitel dosahne vloZenou hodnotu. Nasobitel Automatického Vyplaceni a
nastaveni sazky nemU(ze byt zménéno béhem Automatického hrani.

Automatické hrani je mozné ukonéit i manualné pouzitim vypinace, nebo tlagitka ZRUSIT.

V pfipadé odpojeni od internetu, hra automaticky vyplati vyhru za Nasobitel
Automatického Vyplaceni, pokud nenastal “crash”, a pfida vyhru do vaseho kreditu.

POPIS OVLADACICH A INFORMACNICH PRVKU HRY
MENU (Tlacitko) — Otevira herni menu.

MOJE SAZKY (Panel) — Zobrazuje hrac¢ovi posledni sazky a informace o jejich Vyplaceni
(pokud byly Vyplaceny).



HISTORIE MYCH SAZEK (Panel) — Zobrazuje véechny hragovi sazky a informace o jejich
Vyplaceni (pokud byli Vyplaceny) pro herni mistnost.

HISTORIE HRY (Tlacitko) — Otevira stranku Historie hry.

NASTAVENI (Panel) - Zobrazi nastaveni hry.

ZOBRAZ DRUHE POLE SAZKY (Tlagitko) — Ptepina zobrazeni druhého pole sazky na
zapnuté nebo vypnuteé.

ZOBRAZ ANIMACE (Tlacitko) — Pfepina animace na zapnuté nebo vypnuté.

NAPOVEDA (Panel) — Otevira stranku Napovédy.

DOMU (Tlagitko) — Zavie hru a automaticky pfipise jakoukoliv nevyplacenou vyhru do
kreditu.

KREDIT (Pole) — Zobrazuje aktualni stav kreditu.

SAZKA (Pole) - Zobrazuje aktudlni kumulativni sazku uzavienou v panelech sazky.
VYHRA (Pole) - Zobrazuje kumulativni vyhru pro aktualni kolo.

AUTOMATICKE HRANI (Tlagitko) — Otevirad nastaveni Automatického hrani nebo zastavi
Automatickou hru jestli je aktivni.

SPUSTIT AUTOMATICKE HRANI (Tla&itko) — Zaéne Automatické hrani se zvolenymi
nastavenimi.

OBNOVIT (Tlacgitko) — Zresetuje Automatické hrani do pfedvolenych nastaveni.

VSADIT (Tlacitko) — Uzavie sazku pro soucasné nebo nasledujici kolo se sou¢asnym
nastavenim sazky.

ZRUSIT (Tlag&itko) — Rusi sazku, pokud kolo jesté nezacdalo a zastavi Automatické hrani
pokud je aktivni.

AUTO VYPLACENI ZAPNUTO (Tladitko) - Zobrazi se, pokud je nastaven cil pro Automatické
Vyplaceni a hra provede Automatické Vyplaceni ve chvili, kdy ndsobitel dosahne zvolené
hodnoty.

ZVUK (Tlacitko) — Méni hlasitost zvukd.

HISTORIE NASOBITELU - Roz$ifuje se a zobrazuje historii barevné odlisenych vyslednich
nasobitell.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlzZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v
zavislosti od nastaveni operatora.
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