Snatch the Dreams

Snatch the Dreams

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hi‘e 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 - 97,90 %
CiL TECHNICKE HRY

Snatch the Dreams je vdlcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na
nekteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

=N | 5012240.00 | 20.00

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélct herniho
pole.

2. To obsahuje ve své zdkladni podob¢ 5 vélci se tfemi symboly na vdlec a moZnost nastaveni

vyse sdzkové drovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vypléceji na libovolné pozici na obrazovce, ale pouze béhem funkci Respin

a Collect.

Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra za aktivni vyherni fadu a za funkce Respin a Collect.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyhry na liniich se béhem funkci Respin a Collect nevyskytuji.

Soucet vSech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

O Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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VYHERNI LINIE
Hra ma 10 fixnich vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje v§echny symboly kromé symboll Lapac
snii a Bonus.
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Funkce Respin a Collect - Funkce Respin a Collect se spusti, kdyZ se na libovolné pozici na 3.
vélci objevi Symbol Respin Lapa¢ snii nebo Symbol Collect Lapac snil.

Symboly Lapace snit mohou mit bud’ hodnotu od 1x do 50x celkové sazky, nebo hodnotu od 1x
do 10x celkové sdzky a jednu ze 4 dopliitkovych funkci. V zdkladni he symboly Lapace sn
vypléceji vyhry kdekoli na vélcich, ale pouze béhem funkci Respin a Collect.

Symbol Zvétsujiciho Lapace snt zvysi hodnotu vSech symbolti Lapac¢ snli na obrazovce o
pocatecni hodnotu.

Symbol Expandujici Lapac snil se rozsiti a zaplni valec nebo zvysi hodnotu vSech symbolil
Lapac snt, které se jiz na vdlci nachazeji, o jejich piivodni hodnotu.

Béhem jednoho spinu nebo respinu se nemohou sou¢asné objevit symboly ZvétSujici a
Expandujici Lapa¢ snt.

Symbol Collect Lapac snti s¢ita a shromazdi v§echny hodnoty pfitomnych symbolii Lapac snii.

KdyZ na vélci padne symbol Respin Lapac snil, vSechny symboly Lapace sni ziistanou na misté
a vélce se znovu rozto¢i. Kazdy novy Lapac snt se pfilepi na védlce a respiny pokracuji, dokud na
vélcich nepadne Zadny novy Lapac sni. Poté se vSechny hodnoty pfitomnych symbola Lapa¢ sna
seCtou a shromdzdi. Behem jednoho spinu nebo respinu se na valcich nemiiZe objevit vice
symbolll Lapace snt se stejnou doplitkovou funkci. Vyhry z funkei Respin a Collect se s¢itaji a
jsou udéleny na konci piislusné funkce.

Volné otdcky: 3 nebo vice Bonus symbolil spusti funkci Volné otdcky. Béhem Volnych oticek se
automaticky sectou a shromdzdi vSechny hodnoty symbold Lapac sni. Symbol Lapac sni
Collect se béhem Volnych otacek nevyskytuje. Kdyz se na obrazovce objevi symbol Lapa¢ snl
Respin, vSechny symboly Lapa¢ snii zlistanou na misté a vdlce se znovu rozto¢i. Kazdy novy
symbol Lapac snti se pfilepi na vdlce a respiny pokracuji, dokud na vélcich nepfistanou Zaddné
nové symboly Lapac snli. Volné otacky nelze spustit opakované. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva
jind sada valci.

Ndhodné funkce - Funkce Snatch the Dreams ndhodné vystteli nékolik symboli Lapace snt
kdekoli na vélcich. Funkce Wild Booster poskytuje dal$i Divoké symboly, které se mohou
ndhodné objevit na vdlcich béhem jejich roztoceni. Funkce Bonus Booster se ndhodné aktivuje
béhem zédkladni hry a pfidd Bonus symbol na 1. a 2. valci. Béhem zdkladni hry se ndhodné
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aktivuje funkce Random Collect, ktera prida symbol Lapac snti Collect na libovolnou pozici na
3. vélci a shromdZzdi hodnoty vSech symboll Lapace snli na vélcich. Béhem zdkladni hry, nebo
Volnych otacek, se ndhodné aktivuje funkce Random Respin, kterd pfidd symbol Lapac snti
Respin na libovolnou pozici na 3. vélci. Spusti respin a poté shromdzdi v§echny hodnoty
symbold Lapace snii na vdlcich. V jednom kole hry lze spustit pouze jednu funkci.

KOUPIT FUNKCI

Béhem zédkladni hry si hrd¢ mlze koupit zatoceni zdarma za 70x vybrané sazky. Sdzka a celkova
sdzka funkce je nastavitelnd a zobrazena ve vyskakovacim okné funkce.

Po zvoleni ikony Koupit funkci a zakoupeni prvku se automaticky spusti zatoCeni. Valce se
zastavi s minimélné 3 Bonus symboly, za které ziskéte funkci Volné otacky.

Koupit funkci ptispivd k progresivnimu bonusu. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a
vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA — LAPACE SNU

Symbol Popis x celkova sazka (1x)

Symbol Lapac snli Ix — 50x

Symbol Zvétsujici Lapac snli Ix -10x

Symbol Expandujici Lapac snit 1x -10x

Symbol Respin Lapac sni Ix -10x

Symbol Collect Lapa¢ snti 1x -10x
VYHERNI TABULKA

. x celkova x celkova x celkova
Symbol Popis

sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

s

Zlaté slunce 20 Volnych 10 Volnych 5 Volnych
(Bonus symbol) otacek otacek otacek
(Zlg?jok}’l symbol) S0x 10x X
Buvol 50x 10x 5x
Medvéd 20x 5x 2x

Vik 15x 4x 2xX
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x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Symbol Popis

Orel 10x 4x 2x
A 3x 2x Ix
K 3x 2x Ix
Q 2X Ix 0.5x
J 2x Ix 0.5x
10 2x Ix 0.5x

HERNI PANEL
e Tlacitko MENU otevira menu.
@ Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlag&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozZné.

9 Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoziluje zménit
vySi sdzky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vySsi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sdzkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zdkladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Ikona KOUPIT FUNKCI otevie dialogové okno Koupit funkci.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



