Ballad of Bardolomew

Ballad of Bardolomew

HERNI LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CzK
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05-97.99 %

CiL TECHNICKE HRY
Ballad of Bardolomew je valcova hra, jejimz cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt
na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

PoPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélc herniho
pole.

To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se ¢tyfmi symboly na vélec a mozZnost nastaveni
vySe sazkové urovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vidy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii.

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku Vyhra.

Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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VYHERNI LINIE
Hra ma 40 statickych vyhernich linii.
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BONUSOVE FUNKCE HRY

Specialni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly kromé symbol( Gertha a
Lucretia.

Specidlni symboly Gertha a Lucretia - BEhem zakladni hry se symbol Gertha objevuje pouze na
prvnim valci. Béhem zakladni hry se symbol Lucretia objevuje pouze na patém valci. BEhem
jednoho spinu se nemohou soucasné objevit symboly Gertha a Lucretia. Symboly Gertha a
Lucretia se vZdy posunou tak, aby zaplnily cely valec a byly pIné viditelné, kdyZ padnou.

Respiny se spusti, kdyZ se na obrazovce objevi symbol Gertha nebo Lucretia. BEhem respin( se
symbolem Gertha se vSechny Divoké symboly zméni na symboly Sticky Wild a z(stdvaji na svych
pozicich az do konce respinl. Béhem respind se symbolem Lucretia se vSechny Divoké symboly
zméni na symboly Walking Wild, zGstavaji na obrazovce a nahodné méni svou pozici pfi kazdém
respinu az do konce respind. Symboly Gertha a Lucretia se béhem funkce Respins neobjevuiji.
Respiny kondi, kdyz se na displeji neobjevi zadné nové Divoké symboly. Respiny jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. BEéhem Respin( se pouziva jina
sada valc(.

VYHERNi TABULKA

Svmbol Pobis x celkova x celkova x celkova x celkova
! i sizka(5x)  sizka(dx)  sizka(3x) sizka(1x)
Lucretia - _ ; SpOL.IStI
respiny
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x celkova x celkova x celkova x celkova

Symbol Popis sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Spousti

Gertha - - - .
respiny

Bardolomew
(Divoky symbol)

Bardolomew —
Lucretia respiny - - - -
(Walking Wild)

Bardolomew — Gertha
respiny - - - -
(Sticky Wild)

Lutna 6x 2X 1x -
i Prsten 6X 2X 1x -
| Kvety 4x 1.5x 0.5x -

| Cepice 4x 1.5x 0.5x -

1x 0.4x 0.2x -
1x 0.4x 0.2x =
0.5x 0.2x 0.1x -
0.5x 0.2x 0.1x -

0.5x 0.2x 0.1x -
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovlddaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umozZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize poufzit jako tlaéitko START.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



