Age of Pyramids

Age of Pyramids

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 CZK
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 CZK
Vyse vyherniho podilu RTP 85,10 - 97,92 %
CiL TECHNICKE HRY

Age of Pyramids je valcova hra, jejimZ cilem je dosdhnout Vyherni kombinace symboli na
nékteré z vyhernich linif podle Vyherni tabulky.

POPIS PRAVIDEL

1. Ucastnik spousti hru jejiZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim vélct herniho
pole.

To obsahuje ve své zdkladni podobé¢ 5 valct se tfemi symboly na vdlec a moZnost nastaveni
vySe sdzkové drovné.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vypléceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vypléci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci.

Scatter vyhry jsou pfi¢itdny k vyhrdm na vyhernich liniich.

Vyhry na liniich se pfipocitdvaji.

Zména sazky neresetuje liStu prubéhu.

. LiSta prib&hu se resetuje pouze po udéleni jeji konkrétni funkce.

10. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku Vyhra.

11. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

12. Vyherni kombinace a parametry vypldceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
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VYHERNI LINIE
Hra ma 5 statickych vyhernich linii.

1 2 3 4 5

BONUSOVE FUNKCE HRY
Specidlni Divoky symbol - Divoky symbol nahrazuje v§echny symboly kromé& symbolu Scatter.
Pouze 5 Divokych symboll ve vyherni fad€ vytvaii vlastni vyherni kombinaci.

x celiovi sirka | 15x - 1x] Specidlni funkce Hold N Respin - KdyZ na prvnim valci nasbiréte 5
13 1000x | zelenych Scatter symbolfi, spusti se 3 Gvodni opakovana roztodeni.
:; ggg: Pouze vys$si hodnota symbolu Scatter Zvysi soucasnou ziskanou
12 190x hodnotu. Po spusténi funkce Hold N Respin se na valcich ndhodné
1 e rozmisti az 5 Scatter symboll podle hodnoty ziskaného symbolu
10 50 Scatter. Béhem celé funkce ziistdvaji na mist¢é. Pokud se na vélcich

[ g &0 objevi nové Scatter symboly, ziistanou na misté a pocet respini se
B 30x resetuje na 3. Funkce Hold N Respin kon¢i, pokud béhem respini
7 2hx nepadnou na vélcich Zadné nové Scatter symboly nebo pokud je
& 20x vSech 15 pozic zaplnéno Scatter symboly. Vyhru z funkce Hold N
2 :g: Respin ziskate pouze za konecny pocet Scatter symbolll na konci
5 ™ funkce. Hold N Respin je hrdn zdarma se stejnou sdzkou jako kolo,
2 hx ve kterém byl spustén.

I T Béhem funkce Hold N Respin se pouziva jind sada valct.

Specidlni funkce Win Respins - Kdyz v 1i§té€ prib&hu na druhém vélci nasbirite 5 oranZovych
Scatter symboltl, ziskate az 5 respintl, podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter. Pouze vyssi
hodnota symbolu Scatter zvys$i soucasnou ziskanou hodnotu. Respiny nelze znovu spustit.
Respiny jsou zdarma hrény se stejnou sdzkou jako kolo, ve kterém byly spustény. V kazdé
otdc¢ce ve Win respins je vyhra.

90k -500y% | Specidlni funkce Mystery - KdyZ v 1isté priibéhu na tfetim vlci nasbiréte 5
[ 12x - 200x fialovych Scatter

————————— symbold, spusti se tato funkce. Pouze vy3$si hodnota symbolu Scatter zvysi
2% = 100x | sougasnou ziskanou hodnotu. Ve funkci Mystery ziskate vyplatu Mystery z
Bx - 60x urcitého rozsahu podle Vyherni tabulky, podle hodnoty ziskaného symbolu
| Bx -40x Scatter. Vyplata Mystery se vyhodnoti po spusténi funkce.

Specidlni funkce Wild Respins - Kdyz v li§té prubéhu na ¢tvrtém valci nasbirate 5 modrych
Scatter symboltl, ziskdte az 5 Divokych symbolii, podle hodnoty ziskaného symbolu Scatter, a
spustite respiny. Pouze vyS$si hodnota symbolu Scatter zvysi sou¢asnou ziskanou hodnotu.
Béhem prvniho respinu se na valcich ndhodné rozmisti az 5 Divokych symbolii. Béhem celé
funkce zlstavaji na misté. Respiny pokracuji, dokud nevznikne vyherni kombinace.

Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako kolo, ve kterém byly spustény.

Specidlni funkce Multiplier Respins - Kdyz v list¢ pribéhu na patém vélci nasbirite 5 ¢ervenych
Scatter symboltl, spusti se Respiny s ndsobiteli. Pouze vyssi hodnota symbolu Scatter zvysi
soucasnou ziskanou hodnotu. Vélce se znovu rozto¢i, dokud neni udélena vyhra, kterd se
vyndsobi x2, x4, x6, x8 nebo x10, zdvisejic na hodnot¢ nasbiraného symbolu Scatter.

Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou jako kolo, ve kterém byly spustény.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis (5x)
=5 * Zeleny Scatter symbol Spousti funkci Hold N Respin

F =B OranZovy Scatter symbol Spousti funkci Win Respins
% Fialovy Scatter symbol Spousti funkci Mystery
T
F gl Modry Scatter symbol Spousti funkci Wild Respins
12-x%i0 Cerveny Scatter symbol Spousti funkci Multiplier Respins

(

VYHERNI TABULKA
x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

Symbol Popis (5%) (4x) (3x) (2x)
=2 Wwild
» (Divoky 200x - - -
symbol)
Faraon 100x 24x 12x 4x
Kleopatra 24x 12x 6x 2x
Anubis 16x 8x 4x -
| Horus 16x 8x 4x -
‘| Thoth 12x 6x 3x -

Bastet 12x 6x 3x -
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Symbol  Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x) (2x)
A 8x 4x 2x _
K 8x 4x 2X -
Q 4x 2X 1x _

J 4x 2X 1x -
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlac¢itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a piipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

O0O0®0

ﬁmj ﬂﬂm] nu Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZznuje zménit
vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vySsi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sdzkou.

Tlacitko VSTUP spousti jednu z funkci Collect.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zdkladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitko START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.
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Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operdtora.

Tlac¢itko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hfie.



