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88 Pearls

1. Zakladni udaje

88 Pearls je hra se 5 valci a 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13

riznych symbolu. Kliknutim na + a - v poli Sazka, si ucastnik hazardni hry vybira

hodnotu celkové Sazky. Po kliknuti na tlacitka + nebo - dojde k otevfeni pole, kde je

mozno volit hodnoty Sazek na linii a poc€et aktivnich Linii. Dosdhne-li maximalni vyse

klikanim na tlaCitko +, potom klikanim na tlacitko - dosahne jeji minimalni hodnoty. Po

odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pokud Ugastnik hazardni hry klikne na
T&”C"AZT\E*]

tlacitko | L/-rfBE'..\J dojde ke zméné celkové Sazky na jeji maximalni hodnotu. Jakmil
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ucastnikem hazardni hry vybrana celkova Sazka, muze kliknutim na tlacitko & L__G_,J
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spustit hru, nebo pomoci tlacitka r.:_u spustit hru v rezimu autostart. Tento rezim je
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mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tlacitko ‘L/_o'u_n.\J které se objevi na misté

tlacitka autostart, po jeho zmacknuti.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou Divokého symbolu a symbolu BONUS,

zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Pocet vyhernich

linii se neméni a je po celou dobu konstantni. Mozna vyhra na linii je po€itana jako

nasobek pole Sazka na linii a Ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle

Vyherni tabulky. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z

jednotlivych linii se scitaji.

Vsazena Castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ poCet aktivnich vyhernich
linii.

Celkova sazka do jedné hry = vsazena Castka na jednu linii * pocCet aktivnich vyhernich
linii.

Minimalni sazka na jednu hru 1 K¢

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 Ké&
Statisticka primérna hodinova prohra 45 000 K¢ - 27 000 K&

VysSe vyherniho podilu RTP 95az97 %
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2. Autoplay
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te—=.3 Po kliknuti na tlacitko ke==a si mize Ucastnik hazardni hry zvolit poCet otacek,
které budou odehrany v rezimu autostart. Automatické hrani se prerusi v pfipadé

stisknuti tlacitka e==3 nebo na zac¢atku Volnych otacek a na konci Volnych otacek.
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Lﬁ_ﬂ.\l Nad timto tlaCitkem se zobrazuje pocet zbyvajicich her, které budou jesté
odehrany v rezimu autostart.

3. Divoky Symbol
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» l?”% Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu
Y i Bonus. Objevuje se na valcich 2, 3,4 a 5.

4. Volné Otacky

3 symboly Bonus kdekoliv na valcich 1, 2 a 3 spoustéji 8 volnych otacek.

PFi kazdé z volnych otacek se na kazdy z valcl 2, 3, 4 a 5 pfida jeden Divoky symbol a
zustava tam do konce Volnych otacek.

Pokud se béhem Volnych otacek objevi na valcich sou¢asné 3 symboly Bonus, hrac
ziskava dalSich 8 volnych otacek. Volné otacky Ize znovu spustit pouze jednou.

Volné otacky jsou hrany se stejnym poctem aktivnich linii a se stejnou sazkou jako hra, ve
které byly aktivovany a jsou pro Ugastnika hazardni hry zdarma.
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5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi vsazena
castka na linii.

Nazev 5x 4x 3x 2Xx
Opice 1000x 200x 40x 10x
Tygr 500x 150x 40x 5X
Kocka Stésti 500x 150x 40x 5x
Zelva 400x 100x 20x -
MysSi 400x 100x 20x -
A 400x 50x 20x -
K 400x 50x 20x -
Q 200x 30x 10x -

J 200x 30x 10x -
10 200x 20x 10x -
9 200x 20x 10x -

Perla (Bonus) - - - -
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