6 Fruits

6 Fruits

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry 6 Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcu se
tfemi symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe Sazky. Soucasti
hry 6 Fruits je specialni symbol ,Scatter*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou dobu konstantni.

5. Specialni symbol ,Scatter vyplaci po zastaveni valcu kdekoliv na hernim poli, nasobi
se celkova sazka podle vyplatni tabulky. Dosahne-li Sazejici pomoci specialniho
symbolu ,Scatter” Vyhry a zaroven Vyhry s béZznymi symboly, bude Sazejicimu
vyplacen soucet Vyher.

6. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter kombinaci.

7. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Minimalni sazka na jednu hru 1 K¢

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢

Statisticka priimérna hodinova prohra 108 000 - 18 000 K&

VysSe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

‘6FRUITS’

| 499999000 | -~ 1.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v doini casti obrazovky.




6 Fruits

VYHERNI LINIE
3 4 5

VYHERNI TABULKA

VYHERNI TABULKA UDAVA HODNOTY, JIMIZ SE PODLE VYHERNI KOMBINACE NASOBI CELKOVA
SAZKA DO HRY.

Symbol Popis x celkova xcelkova xcelkova xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

Sedm 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 -
Scatter symbol 50 8 2 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeranc¢ 40 10 4 -
Citron 30 5 4 -
TfeSné 30 5 4 2

HERNIi PANEL



6 Fruits

TlaCitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavte hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru
do kreditu, pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoznuje
zmeénit vySi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla¢itka START a STOP.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukU ve hre.



