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PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Book of Secrets 6 je dosdhnout Vyherni kombinace symbolt na nékteré z
vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Utastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu ndsledné zobrazen prostiednictvim

valct herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 6 vélci se tfemi symboly na vilec,

10 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sdzkové urovné€. Soucasti hry Book of Secrets 6

je specidlni symbol ,,Wild*, ktery nabizi Volné otacky se ,,specidlnim symbolem*.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vypléci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,,Scatter” kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vSech sou€asné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets 6 obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Wild*“ a Volné otdcky: Tento symbol nahrazuje jakykoliv béZny symbol

tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Ziskdnim alesponi 3 specidlnich symbolt

,Wild*“ dojde k aktivaci bonusové hry ,,Volné otacky* s 10 Rozto¢enimi navic a ,,specidlnim

symbolem*. Tento ,,specidlni symbol* bude ndhodné vybran z béZnych symboll pred

spusténim bonusové hry ,,Volné otacky* a bude stejny pro v§echna Roztoceni navic. Tyto

,»specidlni symboly* se mohou po vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoceni navic

roztdhnout na cely sviij vdlec. Pokud se roztdhnou, dojde k vyhodnoceni Vyher na zdkladé

poctu téchto symbolti na aktivni vyherni linii. Nezdvisle od polohy téchto symboli v hernim

poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symboli za¢ind na prvnim vdlci zleva. K roztazeni

dochdzi pouze v ptipadé&, Ze je na vélcich pfitomen dostatecny pocet symboli k ziskan{

Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky). Pokud se v bonusové hie

,»Volné otacky* po zastaveni valcii v hernim poli objevi alesponi 3 specidlni symboly

,Divoky symbol®, Sazejici ziska dalSich 10 Rozto¢eni navic. VSechna Roztoceni navic

probihaji zdarma se stejnou sdzkou jako roztoceni, které je spustilo.
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HERNI LIMITY
Maximalni sdazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka prumérna hodinova prohra 42 696 - 6 768 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 a7z 98.12 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni &dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova  x celkovda  xcelkova x celkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
200x 100x 10x 1x
Kniha + + + +
Wild (scatter) 10 Volnych 10 Volnych 10 Volnych 10 Volnych -
otacek otacek otacek otacek
Archeolog 750x 250x 50x 5x 0.5x
Faraon 250x 100x 20x 2x 0.25x

Scarabeus 100x 40x 5x 1.5x 0.25x
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Symbol Popis x celkova x celkovda xcelkovda x celkova  x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

100x 40x 5x 1.5x 0.25x

K 40x 8x 2x 0.25x -

A A 40x o 2x 0.25x }

@ Q 25x 5x 1.25x 0.25x

j J 25x 5x 1.25x 0.25x -
m 10 25x 5x 1.25x 0.25x -
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HERNI PANEL

Tla¢itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevie stranku nastaven.
QUICK SPIN zapind a vypind automatické rychlé zastaveni valct.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a ptipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsdani mozZné.
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KREDIT V CZK

5010616.90

SAZKA V CZK

- 4.00

VYHRA V CZK

4.00

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovléadaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umoZiiuje zménit
vysi sazky.

| Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi
kreditu.

Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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I@ Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
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Tlagitko ZPET vrati zp&t do zdkladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlac¢itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.
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Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuku ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mliZze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



