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PrAvIDLA HRY

1. Cilem hry Skull Bonanza je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich
linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim
vélcl herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valct se tfemi symboly na vélec a
9 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vySe sdazkové trovné. Soucdsti hry Skull Bonanza je
specidlni symbol ,,Wild“ (Divoky symbol), Sticky Wild symbol a symbol Scatter ktery spousti
Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

5. Specidlni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol s vyjimkou symbolu Scatter tak, aby

vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) se mize

objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Scatter vyhry jsou pficitany k vyhrdm na vyhernich liniich.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Skull Bonanza obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Volné otacky — 3 a vice symboll Scatter spousti 10 Volnych otacek. BEhem Volnych

otacek se viechny symboly Wild zméni na symboly Sticky Wild. Symboly Sticky Wild, které

pfistali na valcich béhem Volnych otacek, zlistavaji na misté po celou dobu jejich trvani.

Existuji dva typy symbol( Sticky Wild:

Symboly Sticky Wild se znaménkem plus '+' a ¢islem 1, 2 nebo 3 udéluji 1 az 3 zatoceni

zdarma navic, v zavislosti na hodnoté, kterou nesou, kdyz pfistavaji na valcich. Po zbytek

Volnych otacek vyplaci své hodnoty podle Vyherni tabulky.

Symboly Sticky Wild se znaménkem nasobeni 'x' a ¢islem 2 nebo 3 nasobi kazdou vyherni

linii, na které se nachazi, x2 nebo x3 po celou dobu Volnych otacek.

V pripadé, Ze je na vyherni vyherni linii vice symbola Sticky Wild, vyhra se vynasobi souctem

jejich ndsobiteld.

Volné otdcky nelze spustit znovu.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sdzkou, jako kolo, ve kterém byly spustény.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcu.
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HEeRNi LimiTy
Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 1,809 - 13,401 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.11% a7 97.99 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry { ul ) se nachdzi v dolni édsti obrazouky

VYHERNI LINIE
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VVYHERNI TABULKA
Symbol

Skull Bonanza

Popis x celkova xcelkovda xcelkovd xcelkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Vsechny divoké symboly 200x 25x 5X 1x
1000x + 10 50x + 10 5x + 10
Oltar Volné Volné Volné -
otacky otacky otacky
Zena Muerta 125x 15x 5x 1x
Muerta muz 100x 12x 3x 0.5x
Obéta 75x 10x 2X -
Kvétiny 50x 8x 2x -
Lahev alkoholu 25 5x 1x -
A 10x 2X 1x -
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Popis x celkovda xcelkovd xcelkovd x celkova
sazka (5x) sdzka (4x) sdzka (3x) sazka (2x)
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HERNI PANEL

Tladitko MENU otevird menu.

Tlaéitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlacitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlaéitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pfipise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sdzku a umoZziiuje zménit vysi

sazky.

VYHRA V CZK
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacditko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlaéitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize poutit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
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Jakékoli vye uvedené tlaéitko a/nebo pole maZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.



