Fire Spell

Fire Spell

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fire Spell je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim

valcl herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfi symboly na valec a 10

vyhernich linii s mozZnosti nastaveni vySe sdzkové Urovné. Soucasti hry Fire Spell je specialni

symbol ,Sticky Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus”, ktery udéluje Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specidlni symbol ,,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,,Bonus”.

Vyplaci se vidy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku , Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fire Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol .Bonus” a funkce ,Volné otacky” - Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus

symbol(l, ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na zacatku Volnych otacek se Bonus

symboly, které spustily volné otacky, zméni na Divoké symboly a zistanou na svém misté az do

konce Volnych otacek. Kdyz na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic

a zGstane na misté az do konce Volnych otacek. BEhem jedné funkce Volné otacky Ize odehrat

maximalné 18 volnych otacek. Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni

béhem Volnych otacek pritomen. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou ¢astkou jako hra,

ve které byly spustény. BEhem Volnych otacek se pouziva jina sada valca.

Specialni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s

vyjimkou Bonusového symbolu.
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HERNi LimiTY

Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Statisticka pramérna hodinova prohra 3654 — 26 766 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.13a797.97 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni ¢dsti obrazovky.
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Fire Spell

VYHERNi TABULKA-FREE SPINS

Symbol Popis -
Spalend koule
(Bonus Symbol- Za kazdy dalsi Divoky symbol
Na zacatku Volnych otacek se béhem Volnych otacek ziskate +1
zméni na Divoky symbol Sticky volnou otacku.
Wild.)
VYHERNi TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
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Spalena koule
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(Divoky Symbol  150x 25x 5x
,Wild“)

Kniha 80x 25x 5x
Elixir 75x 20x 4x
Presypaci hodiny 50x 15x 3x
Prsten 40x 10x 2X
A 10x 4x 1.5x
K 10x 4x 1.5x
Q 8x 2X 1x

J 8x 2X 1x

10 4x 1x 0.5x
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HERNi PANEL

Tladitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlacitko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do
kreditu, pokud je pfipsani mozné.

| 499977500 | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlaéitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacditko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hre.

Jakékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti
od nastaveni operatora.

Platnost od: 1.10.2022



