Baker's Treat

Zakladni informace

Hra Baker's Treat je pétivalcovy vyherni video automat s 15 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a 5 variant funkce Sila mouky a funkce Vypeceni (viz obrazky

a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil

96,03 %

Nejvyssi sazka

75,00 K¢

Nejvyssi vyhra

375 000,00 K¢

Statistickd primérna hodinova prohra 5359,50 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplisob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlaéitko

Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahdji hra technické hry s aktualné nastavenou
vy$i sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu

automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etn¢ Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie lze prechazet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.




Tlaéitko Funkce

m Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinacem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoCeni - prepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — piepinaCem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zlstatku (pfi nedostateCném ziistatku na uzivatelském konté

sazejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptisobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

konté sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoziuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou piislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automatickd hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipadé nedostatecného ziistatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pred¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapind nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhre.

o PFi vyhre Zato¢eni zdarma — piepinaCem se zapina nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pri aktivaci bonusové funkce.

o Kdyz jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o Kdyz penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.

o Kdyz se penize snizi o0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté sniZi o nastavenou hodnotu.
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Vyplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 15). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava
nebo od valce zcela vpravo smérem doleva, dochédzi ke zformovani vyherni kombinace.
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Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se
v ramci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach piimo ve hie jsou uvedeny prepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je piiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 30,00
K¢&. V tomto piipadé je napt. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symboli Zeleného dortiku 24,00
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5 CZK 1200.00 5 CZK600.00 5 CZK360.00 5 CZK300.00 5 CZK180.00
4 (CZK 240.00 4 CZK150.00 4 CZK 120.00 4 CZK90.00 4 CZK 60.00
3 CZK 60.00 3 CZK 48.00 3 CZK 36.00 3 CZK 30.00 3 CZK 24.00
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NAHRAZUJE VSECHNY SYMBOLY
5 CZK1200.00 5 CZK 60.00
4 CZK240.00 4 CZK 18.00
3 CZK 60.00 3 CZK 12.00



Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Sila Mouky

Hra obsahuje nad kazdym z valci ukazatel vysokych vyhernich symboli. (viz obrazek)
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Pokazdé, kdyz se béhem jedné hry technické hry na vSech pozicich valce zobrazi odpovidajici

)

vysoky vyherni symbol, dojde k pfidani jednoho odpovidajiciho symbolu na ukazatel nad
valcem. Pokud dojde v pribéhu hrani technické hry k aplnému zaplnéni jednoho z ukazatelt,
dojde k aktivaci jedné z variant funkce Sila mouky, podle toho, ktery ukazatel byl zaplnén. Pti
kazdé z variant funkce Sila mouky jsou v rdmci jedné hry technické hry ud¢€leny tfi bonusova
zatoCeni zdarma. Pro urceni vySe vyhry v rdmci bonusovych zatoCeni zdarma se pouzije
prumérna vysSe celkové sazky pti sbirani bodt na ukazateli funkce Sila mouky. Po skonceni
tfech bonusovych zatoceni zdarma se ukazatel vynuluje. Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma
zékladni hry. V poli Celkové vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoCeni prictené
k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni aktivovan. Béhem
bonusovych zato¢eni zdarma nedochézi k zapliovani ukazateli vysokych vyhernich symbolt.

Varianty funkce Sila mouky jsou nasledujici:

Sila mouky Zeleného dortiku:



Pokud dojde k zaplnéni nad prvnim vélcem, je aktivovand varianta funkce Sila mouky Zelen¢ho
dortiku. Pti aktivaci této varianty funkce Sila mouky jsou udé€leny 3 bonusova zato¢eni zdarma,
pricemz pti kazdém zatoceni se na dvou ndhodnych sousedicich véalcich zobrazi stejné symboly.
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Sila mouky Borivkového kolace

Pokud dojde k zaplnéni nad druhym valcem, je aktivovand varianta funkce Sila mouky
Bortvkového kolace. Pti aktivaci této varianty funkce Sila mouky jsou ud€leny 3 bonusova
zatoceni zdarma, pti¢emz pti kazdém zatoCeni se na vSech pozicich ndhodného valce zobrazi
pouze symboly Wild.

Sila l;orﬁvkového koléce

Sila mouky Mrkvového dortu

Pokud dojde k zaplnéni nad tfetim valcem, je aktivovana varianta funkce Sila mouky
Mrkvového dortu. Pfi aktivaci této varianty funkce Sila mouky jsou udé€leny 3 bonusova
zatoceni zdarma, piicemz pii kazdém zatoceni ma vysoky vyherni symbol Mrkvového dortu
vlastnosti symbolu Wild.



Sila mrkvového dortu
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Sila mouky Citronového cheesecaku

Pokud dojde k zaplnéni nad ctvrtym valcem, je aktivovand varianta funkce Sila mouky
Citronového cheesecaku. Pti aktivaci této varianty funkce Sila mouky jsou udéleny 3 bonusova
zatoCeni zdarma, piicemz pii kazdém zatoCeni se zobrazené symboly Wild roztdhnou na
vSechny pozice valce, na kterém se zobrazily.

Sila citronového cheesecaku
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Sila mouky Jahodového zakusku

Pokud dojde k zaplnéni nad patym vélcem, je aktivovand varianta funkce Sila mouky
Jahodového zdkusku. Pti aktivaci této varianty funkce Sila mouky jsou udéleny 3 bonusova
zatoceni zdarma, pii¢emz pii kazdém zatocCeni se vSechny zobrazené nizké vyherni symboly
piemeéni na stejné nizké vyherni symboly.

Sila jahodového zékusku
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Funkce Vypeceni

Pokud se na kazdém valci béhem zakladni faze hry zobrazi vysoky vyherni symbol odpovidajici
ukazateli nad valcem, dojde k aktivaci funkce Vypeceni a k udéleni 5 bonusovych zatoceni
zdarma. Za kazdy vysoky symbol, ktery se zobrazi na odpovidajicim vélci navic, tedy pokud
se na valci zobrazi vice nez jeden odpovidajici vysoky vyherni symbol, dojde k udéleni jednoho
bonusového zatoceni zdarma navic. Béhem bonusovych zatoceni zdarma dojde k postupné
aktivaci vSech variant bonusové funkce Sila mouky, a to v pofadi zleva doprava, ptiCemz
bonusové funkce se vzdy prenaseji do nasledujiciho bonusového zatoCeni zdarma. Napft. prvni
bonusové zatoceni zdarma se odehraje s aktivni funkci Sila mouky Zeleného dortiku, druhé
s aktivnimi funkcemi Sila mouky Zeleného dortiku a Sila mouky Boriivkového kolace, treti
s aktivnimi Sila mouky Zeleného dortiku a Sila mouky Boriivkového koldace a Sila mouky
Mrkvového dortu atd. VSechna bonusova zatoCeni zdarma nad rdmec péti bonusovych zatoceni
zdarma se odehraji se v§emi variantami funkce Sila mouky.
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Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro uréeni vySe vyhry v rdmci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouzije vySe celkové sazky jako v zdkladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni pfictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni je mozné vyhrat dal§i bonusova zatoc¢eni. Béhem
bonusovych zato¢eni zdarma nedochdzi k zapliiovani ukazatel vysokych vyhernich symbola

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v miste
jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.



