Cloud Quest

Zakladni informace

Hra Cloud Quest je video automat s hracim polem 5 sloupcti x 5 fadkti. Symboly propadavaji

hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Uelem hry je seskupit vyherni kombinace alespoii

ttech shodnych symbolti vzajemné se dotykajicich horizontaln¢, diagonalné nebo vertikalné.

Hra obsahuje symbol Wild a Bonusovou hru (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,62% - 96,63 %
Nejvyssi sazka 200,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce
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AUTOM. HRRA

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vySe
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim na tla¢itko minus se snizuje vySe celkové sazky, kliknutim
na tlacitko plus se zvySuje vysSe celkové sazky.

Kliknutim na tla¢itko se zah4ji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast Pokrocila
nastaveni automatické hry.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz ¢ast
MozZnosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost.




Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

o Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypina automatické upravy sazek

(pfi nedostateéném zistatku na uzivatelském konté sdzejiciho se hodnota sazky

automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském konté¢ sazejiciho).

Pokrodila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka

hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma

automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

o Funkce Zastavit automatickou hru:

(o]

o

(o]

Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

Pii vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pii aktivaci bonusové hry.
KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroci nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se penize sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji kliknutim na tlacitko Start.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,

nebo v piipadé nedostateéného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by

jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.



AUTOM. HRA

Zastavit automatickou hru
Pii jakékoliv vyhre
Pii vyhie bonusové hry

KdyZ jedna vyhra piekroci
Kdyz penize vzrostou o
KdyZ se penize sniZi o

Vvplatni tabulka

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznac¢ené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tfeba dosahnout 3 a vice shodnych symboli, které
se horizontalné, diagonalné anebo vertikdlné vzdjemné dotykaji. Symboly utvarejici vyherni
kombinaci jsou poté odstranény a mezery po nich vyplni dal$i symboly. Odstranovani
a doplilovani symbola takto pokracuje, dokud na hernim poli jiz nebude mozné vytvofit Zadnou
dalsi vyherni kombinaci. Symbol uprostied kazdé vyherni kombinace tfi symboll se vzdy
proméni na symbol Wild, vzriistd tak Sance na vytvoreni dalSich vyhernich kombinaci.

Napt. Celkovéa sazka je nastavena na 20,00 K¢ a na hernim poli je zformovana vyherni
kombinace 5 shodnych symbolli Bojovnice. Vyhra je v tomto piipad¢ dle Vyplatni tabulky
400,00 K¢. Pokud bude celkova sdzka nastavena na hodnotu 2,00 K¢&, Cinila by vyhra ze stejné
vyherni kombinace 40,00 K¢.

Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se vV rdmci jedné hry technické hry scitaji.
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Kdyz jakékoli ti symholy vytvori vhemi kombinaci, prostredni symbol se proméni na symbol WILD. Symbely Wild nahrazuji vSechny
ostatni symboly a pomahaji skladat vyherni kombinace.

Bonusové symboly

Wild symbol Zlatého §titu (viz obrazek) nahrazuje vSechny ostatni symboly a poméaha formovat
vyherni kombinace. Po vyhodnoceni jsou vyherni kombinace odstranény, zbyvajici symboly
klesnou a mohou vytvoftit nové vyherni kombinace.

Tti a vice Wild symbolt formuji samostatnou vyherni kombinaci. VySe vyhry je automaticky
dopoctena ve Vyplatni tabulce v zavislosti na nastavené hodnoté sazky. Vyhry ze symbolt Wild
se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci.

Hra obsahuje Ctyfi symboly super schopnosti (viz obrazek nize). Kazdy ze symbold super
schopnosti spousti na kameni super schopnosti ur¢itou funkci. Kdmen spousti opakované toceni
zdarma s jednou ze ¢tyt super schopnosti (dle toho, ktera se na kameni schopnosti zobrazila),
kterd pomahd ziskat dal§i vyhry. Opakované toceni zdarma probiha zdarma se shodnou
hodnotou sazky ze hry technické hry, kterd jej aktivovala (hodnotu sazky sazejici



V opakovaném toCeni nesazi, jedna se pouze o urceni hodnoty sazky pro ucely vypocitani
vyhry) a neni v ném mozné ziskat vstup do bonusové hry.

Symboly super schopnosti a jejich bonusové funkce:

Stastna pétka Vyhry z vyhernich kombinaci se pfi opakovaném zatoc¢eni nasobi 5X.

Odznak odolnosti | Pti opakovaném zatoéeni spadnou na herni plochu dva trvalé
symboly Wild, které poméhaji formovat vyherni kombinace. Pokud
neni kombinace sloZena pouze ze symbolti Wild, symboly Wild
zustanou na herni plose.

Znamka Cetnosti Prostfedni symbol z kombinace tii stejnych symbolil se zméni na
symbol Wild. Prostiedni dva symboly z kombinace ¢tyt stejnych
symbold se zméni na symbol Wild. Tti symboly z vyherni kombinace
peti stejnych symbolil jsou sttidavé nahrazeny symboly Wild.

Scatter tspéchu Vsechny symboly pfi opakovaném zatoceni mohou fungovat jako
symboly Scatter a vytvatet dalsi vyhry. Maximalni vyplata pro vyhry
typu Scatter je stejnd jako v hlavni hie vyplata za kombinaci 5

po sob¢ jdoucich shodnych symbolt. Ve hie 1ze pomoci symbolil
Super schopnosti aktivovat maximalné tfi ¢asti kamene Super
schopnosti najednou. Symboly Wild se mohou objevit pouze poprvé,

v oee

Cim vyssi je pocet symbolit Super schopnosti v kombinaci, ktera kamen aktivuje, tim vyssi
pocet ¢asti bude na kameni aktivovanych (rozsvicenych): Za kombinaci 3 symboli Super
schopnosti bude aktivovéana jedna ¢ést siloméru na kameni. Za kombinaci 4 symbold Super
schopnosti budou aktivovany dvé ¢asti siloméru. Za kombinaci 5 symboli Super schopnosti
budou aktivovany tfi ¢asti siloméru.

Sipka na kameni super schopnosti se roztaci po sméru hodinovych rucicek. Pokud se zastavi
na aktivované ¢asti, ziskava sazejici opakované zatoceni. Ikona zobrazend uprostfed kamene
urcuje typ super schopnosti, kterd bude u opakovaného zatoceni platit.



SUPER SCHOPNOST

Stastna petka
VSechny vyhry se nasobi 5!
Odznak odolnosti

Piivodni symbaly WILD zmizi pouze v piipadé, Ze jsou soucasti kombinace sloZené pouze ze
symboli WILD,

Scatter.uspechu
Vsechny symbaly plati kdekoli!

Znamka cetnosti

Vsechny yyhemi kombinace vytvafi symboty Wild!

SUPER SCHOPNOST

KdyZ se Sipka zastavi na rozsvicené casti, spusti se opakované zato¢eni zdarma
s nahodnou schopnosti!

= paplini 3 casti siloméru

= naplni 2 ¢asti siloméru

= naplni 1 cast siloméru

Bonusova hra

Bonusova hra ve formé zatoceni zdarma se spousti ve chvili, kdy sloupec se slovem ,,Bonus*
na hracim poli jiz neobsahuje Zadné symboly.

Na zacatku bonusové hry sazejici ndhodné ziskdva 5-20 bonusovych roztofeni zdarma
na tiivalcovém automatu s jednou vyherni linii. V Bonusové hie se vyskytuje odliSna sada
symboll. Pokud se pfi Bonusové hie objevi 3 shodné bonusové symboly (viz Vyplatni tabulka
Bonusové hry), ziskava sazejici ur¢enou vyhru dle tabulky.

Cilem je pomoci bonusového zato¢eni zdarma porazit nepfatelskou obludu v 5 fazich hry.
Aby byla obluda porazena a sazejici postoupil do dalsi faze, je potfeba dosahnout urcitého poctu

vyhernich kombinaci. Tento pocet se v kazdé fazi 1isi. Kazdou obludu je mozné ptipadné porazit
thned po ziskani tii bonusovych znacek. Po porazce obludy vyhrava sazejici tii dalsi bonusova
zatoceni a postupuje do dalsi faze, kde bude celit dalsi obludé.



Vyplaty za vyherni kombinace se v kazdé fazi zvysuji, protoze se kazda vyhra nasobi ¢islem
faze, které sazejici dosahne (tedy 1-5). Kdyz sazejici porazi patou a posledni obludu, ziskava
specialni cenu ve vysi 100x celkové sazky ze zakladni hry technické hry. Za kazdé nepouzité
bonusové zatoCeni zaroven ziskava sazejici odménu ve vysi dvojnasobku celkové sazky.
Vyplatni tabulka Bonusové hry

Pokud jsou vysledkem Bonusové hry naznacené shodné symboly, dochazi ke zformovani
vyhernich kombinaci. VySe vyhry je ve Vyplatni tabulce Bonusové hry (viz obrazek)
automaticky dopoctena v zavislosti na zvolené hodnoté sazky.

BONUSOVE KOLO
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Napt. Hodnota sazky do zakladni hry je nastavena na 10,00 K¢&. Vysledkem bonusové hry jsou
3 shodné symboly diamantu ve fazi 3. Vyhra z jedné hry bonusové hry je v tomto ptipadé¢ 75,00
K¢ apod. Vyhry ze zakladni hry a bonusové hry se v ramci jedné hry technické hry scitaji.

Nedokoncené hry

Pokud se hra ptrerusi nebo ji sazejici pfedcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky uloZeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.






