Cops’n’Robbers

Zakladni informace

Hra Cops’n’Robbers je pétivalcovy vyherni video automat s az 9 vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,58% - 96,63 %
Nejvyssi sazka 13,50 K¢
Nejvyssi vyhra 393 750,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

-M% Klikanim na tlacitko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
« CZK0.10 na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet

minci na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
linii na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, ktera je
stanovena vynasobenim poctu vyhernich linii, po¢tu minci a
hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol Vv reZimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechazet pomoci

Sipek.




Tlaéitko

Funkce

A
=)

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk - ptepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci

mezerniku

Automaticky upravovat sazky — ptrepinadem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktuadlniho zastatku

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické

hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automaticke

hry.

o Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokon¢eni nastaveni
automatické hry.
e Automatickd hra se ukonci automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pripad¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim

spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

Pri jakékoliv vyhi'e — pfepinatem se zapina nebo vypina moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

Pri vyhie Zatoceni zdarma — pfepinaCem se zapind nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

KdyzZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.



o KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ztstatek
na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.

AUTOM. HRA
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Vvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 9). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty mince a poétu minci) vynasobenou multiplikatorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.




Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,10 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na vyherni linii 1 je vyto€ena vyherni kombinace 3 symbolii Pout. Vyhra je v
tomto ptipad€ vypoctena nasledovné: nastavena sazka na vyherni linii (hodnota mince 0,10 K¢
x 5 minci) x multiplikator 5, tj. 2,50 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbola Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek. K vypoétu vyhry z vyherni kombinace obsahujici symbol Wild se
pouzije nasobitel x2.

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek), ktery utvaii vyherni kombinace, pokud
se zobrazi kdekoliv na valcich.

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na vélcich objevi
alespon 3 symboly Scatter, aktivuje se v ramci jedné hry technické hry 10 bonusovych zato¢eni
zdarma. V pribéhu funkce Free Spins sazejici vybira, jednu z moznosti, kudy ujet polici
S lupem. Pokud vybere spravné, po ukonc¢eni bonusovych zatoceni zdarma policii ujede a vyhry
Z funkce Free Spins se zdvojnasobi. Interakce sdzejiciho nema vliv na vysledek hry nebo
vyherni podil.



Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro ureni vy$e vyhry v ramci bonusovych
zatoceni zdarma se pouzije vyse sazky na vyherni linii jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoceni prictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatocCeni
aktivovan. V rezimu bonusového zatoceni neni mozné vyhrat dal$i bonusova zatoceni.





