Divine Showdown

Zakladni informace

Hra Divine Showdown je pétivalcovy vyherni video automat s 20 fixnimi vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,58% - 96,60 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce
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Kliknutim na tlac¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahdaji hra technické hry s aktualn¢ nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v reZimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné¢ Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.




Moznosti nastaveni hry

Zvuk - pfepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoCeni - piepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — piepinaCem se zapind nebo vypina funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho ziistatku. (pfi nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském kont¢

sazejiciho se hodnota sazky automaticky piizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrodila nastaveni automatické hry umoziuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pierusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonc¢eni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PrFi jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapina nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pti aktivaci bonusové funkce.

o KdyzZ jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry pfekroci nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize sniZi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.
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Zastavit automatickou hru
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Vvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.
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Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny piepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 6,00
K¢&. V tomto ptipad¢ je napt. celkova vyhra pti zobrazeni 3 symbolti Q 0,90 K¢&.

ATHENA ANUBIS

CZK 96.00 X5 CZK72.00 X5 CZK 48.00 X5 CZK 48.00
CZK 48.00 X4 CZK 36.00 X4 CZK 24.00 X4 CZK 24.00
CZK 12.00 X3 CZK9.00 X3 CZK6.00 X3 CZK6.00

1

|
|
N, — R, L -
s = 0

X5 CZK 15.00 X5 CZK 12.00 X5 CZK9.00 X5 CZK6.00 X5 CZK6.00
X4 CZK7.50 X4 CZK6.00 X4 CZK4.50 X4 CZK3.00 X4 CZK3.00
X3 CZK1.50 X3 CZK1.20 X3 CZK0.90 X3 CZK0.60 X3 CZK0.60




Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.

X5 CZK 120.00
X4 CZK 60.00
X3 CZK 15.00

Funkce Nasobitel a

Hra obsahuje ukazatel nasobitele celkové sazky, ktery se nachazi nad hracim polem. K aktivace
funkce mlze dojit ndhodné béhem jaékoliv hry technické hry. Pokud je funkce aktivovana,
dojde k udé€leni nasobitele celkové vyhry az do hodnoty nasobitele x10.

Funkce Mocna roztoceni

K aktivaci funkce Mocna roztoCeni miize dojit ndhodné béhem jakékoliv hry technické hry.
Pokud se tato funke aktivuje, dojde k zobrazeni avatara jednoho z bohd (vysoké vyplatni
symboly) a k aktivaci ptislusné varianty bonusové funkce:

Wukongova moc: v§echny pozice 1-2 valcl se pfeméni na symboly Wild.

Anubisova moc: v§echny zobrazené symboly 1-2 druht se pfeméni na symboly Wild
Athénina moc: dojde k synchronizaci 3 valct, tj. na vSech pozicich 3 ndhodnych vélcii se
Zobrazi stejné symboly

Thorova moc: vSechyn vysoké vyplatni symboly se pfeméni na symbol boha Thora

Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich zobrazi 3
symboly Scatter, aktivuji se v ramci jedné hry technické hry bonusova zatoceni zdarma.



Po aktivaci této funkce sazejici vybere jednoho z boht (viz obrazek), ktery za n¢j bude bojovat
béhem funkce Free Spins. Pfislu$na varianta vybraného boha z funkce Mocna roztoceni bude
aktivovana béhem kazdého bonusového zatoceni zdarma. Na zacatku funkce mé vybrany bih
3 Zivoty, jejichz ukazatel se nachazi hracim polem. Interakce sazejiciho nema vliv na vysledek
hry nebo vyherni podil.

Po vybéru avatara dojde k roztoceni kola a vylosovani nasledujici akce. (viz obrazek) Pokud
dojde Kk vylosovani symbolu pro zatoceni, je aktivovano bonusové zatoceni zdarma. Pokud
dojde k vylosovani jednoho ze symbolu boht, dojde k aktivaci funkce Bitva. (viz niZe)
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Pti aktivaci funkce Bitva dojde k souboji mezi bohem vybranym sazejicim a vylosovanym
bohem. Boj je zobrazen na poli 3x3, které prekryva hraci pole a na které postupné propadavaji
symboly bojujicich bohii. V souboji vyhrava ten buh, jehoz symbol je zobrazeno na hracim



poli funce Bitva vice. Pokud vyhraje bih sazejicho, dojde k ud€leni bonusového zatoceni
zdarma s aktivni variantou funkce Mocné roztoCeni boha sdzejiciho. Pokud bth sazejiciho
prohraje, dojde k odebrani jednoho zivota z ukazatele a je odehrano bonusové zato¢eni zdarma

s aktivni variantou funkce Mocné roztoceni boha, ktery vyhral.

Al e
A TTINT, o Syt

Funkce Free Spins je ukoncena, pokud dojde ke ztrat€ vSech tii Zivotl na ukazateli.

Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni vySe vyhry v ramci bonusovych
zatoCeni zdarma se pouZije vySe celkové sazky jako v zdkladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoCeni prictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl reZim bonusového zatoceni
aktivovan.





