Fire Joker

Zakladni informace

Hra Fire Joker je tfivalcovy video automat s 5 fixnimi vyplatnimi liniemi. Hra obsahuje
bonusové funkce a symbol Wild (viz obrazky a popis niZe).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,15 %
Nejvyssi sazka 500,00 K¢
Nejvyssi vyhra 400 000,00 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra 34 650,00 K¢&

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpiisob nastaveni sdzky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se
nastavuje vyse celkové sdzky jedné hry technické hry.
Kliknutim na tlacitko minus se snizuje vyse celkové
sazky, kliknutim na tlacitko plus se zvySuje vyse celkové
sazky.

Kliknutim se zahaji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky.

Kliknutim na tladitko mize sazejici zkratit dobu trvéani
jedné hry. Tato funkce mé vyhradn€ vizualizaéni
charakter a nema vliv na vysledek hry, resp. vyherni

podil hry.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz Cast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.




Tlaéitko Funkce

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a mozZnosti
hry. Viz ¢ast MoZnosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost.
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Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

MoZnosti nastaveni hry

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

e Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypind automatické Upravy sazek
(pfi nedostateném zistatku na uZivatelském konté sazejiciho se hodnota sazky
automaticky pfizptisobi disponibilnimu zlstatku na uZivatelském konté sazejiciho).

o Zahajeni hry technické hry mezernikem — zapind nebo vypind funkci mezerniku
pro zahdjeni hry.

Pokrodila nastaveni Automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automatické
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se méa
automaticka hra prerusit.

¢ Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Funkce Zastavit automatickou hru:

o Pr¥i jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

o PFi vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pfi aktivaci bonusové hry.

o KdyZ jedna vyhra prekroc¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry pfekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont€ zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté€ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji kliknutim na tlacitko Start.

e Automaticka hra se ukonéi automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v pfipad€ nedostatecného zustatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asn€ ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vyplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 5). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na n&které z té€chto linii od vélce zcela
vlevo smérem doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

Vyse vyhry zjedné hry technické hry je urCena zvolenou hodnotou sdzky na jednu linii
vynasobenou multiplikdtorem pfislusné vyherni kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce.
Napt. Celkova sazka je nastavena na 100,00 K¢ a na vyherni linii je vytofena vyherni
kombinace 3 shodnych symboli BAR. Vyhra je vtomto pfipadé¢ vypoctena nasledovngé:
(100,00 K¢ / 5 linif) x multiplikator 15, tj. 300,00 K¢.

Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii
se v ramci jedné hry technické hry s¢itaji.
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Bonusové symboly

Zolik (Joker) je symbolem Wild (viz obrazek), ktery se miiZe objevit kdekoliv na viech tfech
valcich. Nahrazuje vSechny ostatni symboly a poméhé formovat vyherni kombinace.

Opakované zatoCeni

Ttfi vertikaln€é shodné symboly na dvou vélcich bez aktivnich vyhernich linii spousti
na zbyvajicim vélci jedno bonusové ,,ohnivé* opakované zatoCeni. Pfi opakovaném zatoCeni
zustavaji tfi vertikaln€ shodné symboly zafixovany. Pokud existuje moznost opakovaného
zatoCeni dvou riiznych vélci, vélec, jehoz symboly reprezentuji nejvyssi vyherni multiplikéator,
se to€it nebude.

Kolo nasobitela

Po naplnéni vSech valcti shodnymi symboly se aktivuje ohnivé Kolo nasobiteltl (viz obrazek).
Kolo nésobitell se spousti automaticky a po jeho dotoCeni je dosazena vyhra ze zdkladni hry
vynasobena ndhodné vytocenou hodnotou (od 2 do 10). Tlacitko Zato¢ v Kole nasobiteld neplni
zadnou funkei.

FIRE JUKER

Nedokon¢ené hry

Pokud se hra pferusi nebo ji sdzejici predCasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho pferuseni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekroCena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.



