Fire Joker Freeze

Zakladni informace

Hra Fire Joker Freeze je tfivalcovy vyherni video automat s 5 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra

obsahuje zastupné symboly Wild a funkce Respins a Wheel of Fire and Ice. (viz obrazky a popis

nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:
Vyherni podil 96,18 %
Nejvyssi sazka 500,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢
Statistickd primérné hodinova prohra 34 380,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlaitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sdzky a spusteéni hry:

Tlacitko

Funkce

1| Kliknutim na tlaéitko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse

celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zahaji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu

automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie vCetné Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hfe 1ze pfechazet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast MozZnosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.




Moznosti nastaveni hry

Zvuk - pfepinacem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - pfepinaem se zapind nebo vypind moZnost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zlstatku. (pfi nedostateéném zistatku na uzivatelském konté

sézejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uZivatelském

konté sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoziuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pferusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni

automaticke hry.
e Automatickd hra se ukonéi automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipad€ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.
¢ Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasn€ ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Pri jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapinid nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhfe.

o Pokud vyhraje special kola — pfepinaCem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o Pokud vyhraje respin zdarma — pfepinaem se zapina nebo vypind moznost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o KdyZ jedna vyhra prekroci K& — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry pfekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize sniZi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont€ sniZi o nastavenou hodnotu.
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Vyplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 5). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na né&které z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé¢ vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.

Ve vyplatnich tabulkach piimo ve hfe jsou uvedeny prepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vySe sdzky. NiZe je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 5,00
K¢&. V tomto ptipad€ je napf. celkova vyhra pii zobrazeni 3 symbold Tresné 3,00 K¢.
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Nahrazuje vSechny symboly!

Bonusové symboly




Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.
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Funkce Re-Spin of Ice

Pokud b&hem hry technické hry neni utvofena vyherni kombinace a zaroveii se zobrazi symbol
Wild Ice Joker, dojde k ud€leni opakovaného bonusového zatoCeni zdarma, pti kterém se
symbol Ice Joker roztdhne na vSechny pozice véalce a zlstane na svych pozicich béhem
opakovaného zatoCeni.

Funkce Re-Spins of Fire

Pokud béhem hry technické hry neni utvofena vyherni kombinace a zaroveii na dvou valcich
dojde k zobrazeni stejného slozeného symnolu, tj. symbolu, ktery pokryvéa vSechny pozice
valce, dojde k opétovnému bonusovému zaotceni zdarma zbyvajiciho valce.

Funkce Wheel of Fire and Ice

Pokud se na vSech pozicich valcii zobrazi stejné symboly, dojde k aktivaci kola §tésti — funkce
Wheel of Fire and Ice. Kolo $tésti se sklada ze 4 kol s riznou hodnotou nasobitelt. Prvni se



vzdy roztoCi nejmensi vnitini kolo $tésti s vyjimkou ptipadu, kdy ke spusténi funkce dojde
v situaci, kdy jeden z valct pokryva symbol Ice Joker. V takovém piipad€ se jako prvni roztaci
druhé¢ kolo odprostied. Pokud ke spusténi dojde v situaci, kdy dva z valct pokryva symbol Ice
Joker, jako prvni se roztaci tfeti kolo odporstted. V ptipadé, ze ke spusténi funkce dojde po
zobrazeni swymbolu Ice Joker na vSech pozicich, jako prvni se roztaci ctvrtéi kolo odprostied,
tedy to nejvetsi.

Pokud se kolo §tésti zastavi na symbolu mulitplikatoru, je timto multiplikdtorem vynasobena
celkova sazka.Pokud je na kole vylosovan symbol Vlocky, dojde k vylepseni kola $tésti tim, Ze
soucasné kolo zamrzne a rozot¢i se dalsi kolo v pofadi od stiedu.

Prehled multiplikatorti a symboll na jednotlivych kolech §tésti smérem od stfedu:

Kolo 1: x2, x3, x4 a symbol Vlo¢ky
Kolo 2: x3, x4, x5 a symbol Vlocky
Kolo 3: x4, x5, x6 a symbol Vlocky
Kolo 4: x6, x10 a x20



