Gemix

Zakladni informace

Hra Gemix je video automat s hracim polem 7 sloupct x 7 fadkti. Symboly propadéavaji hracim
polem a tvofi vyherni kombinace. U&elem hry je seskupit vyherni kombinace symboli

vzajemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikalng.

Svéty ve hie

Gemix obsahuje 3 svéty. Kazdy svét ma tfi rizné vzorce. Aktudlné aktivni
vzorec je zobrazen na obrazovce (viz obrazek). K dokoncéeni vzorce je tieba
zformovat vyherni kombinaci na vyzna€enych pozicich, které jsou zvyraznény
svétle zelenou barvou. Dokoncenim vzorce aktivujete dal§i vzorec aktualniho

svéta. DokonCeni jednotlivych vzorci daného svéta indikuji hvézdiCky
pod vzorcem svéta tim, Ze se zbarvi do zluta.

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 96,83 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 455 730,00 K¢
Statistickd primérné hodinova prohra 5 706,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlaitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zpiisob nastaveni sdzky a spusténi hry:

Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tlacitko s odpovidajici hodnotou se
nastavuje vyse celkové sdzky do jedné hry technické hry.
Kliknutim na tlac¢itko minus se snizuje vyse celkové
sazky, kliknutim na tlacitko plus se zvySuje vyse celkové
sazky.

Kliknutim se zahaji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky.




Tlaéitko Funkce

Kliknutim na tlacitko mize sézejici zkratit dobu trvani
jedné hry. Tato funkce ma vyhradné vizualizacni
charakter a nema vliv na vysledek hry, resp. vyherni
podil hry.

Kliknutim se otevie nastaveni Automaticke hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti
hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

e Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypind automatické upravy sazek
(pfi nedostatecném zistatku na uzivatelském kont¢ sazejiciho se hodnota sizky
automaticky pfizptisobi disponibilnimu zlstatku na uZivatelském konté sazejiciho).

e Zahajeni hry technické hry mezernikem — zapind nebo vypina funkci mezerniku
pro zah4jeni hry.

Pokrodila nastaveni Automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automatickd hra prerusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

¢ Funkce Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.
o KdyZ jedna vyhra prekroc€i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry ptekroc¢i nastavenou hodnotu vyhry.



o KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont¢ zvysi o nastavenou hodnotu.
o KdyZ se penize sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zistatek
na uzivatelském kont€ sniZi o nastavenou hodnotu.
Automaticka hra technické hry se zah4ji kliknutim na tlacitko Start.
Automatickda hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,
nebo v ptipad¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by
jejim spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné€ ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vyplatni tabulka

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnot€ sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznacené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit 5 a vice symbolii, které se horizontaln€ anebo
vertikdln€ vzajemné dotykaji. Symboly utvafejici takto vyherni kombinaci budou posléze
odstranény a mezery po nich vyplni dalsi symboly. Odstrafiovani a dopliiovani symboli takto
pokracuje, dokud na hernim poli jiz nebude mozné vytvotit Zadnou dal$i vyherni kombinaci.

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky a poctem symbold,
které tvofi vyherni kombinaci.

Napt. Celkova sazka je nastavena na 1,00 K¢ a na hernim poli je zformovéana vyherni
kombinace 7 shodnych symboli Srdce. Vyhra je v tomto ptipadé dle tabulky 5,00 K¢&. Pokud
bude celkova sdzka nastavena na hodnotu 5,00 K¢, ¢inila by vyhra ze stejné vyherni kombinace
25,00 K¢. Hodnoty vyher z dosaZenych vyhernich kombinaci zndzornénych ve Vyherni tabulce
(viz obrazek) se automaticky ve hfe upravuji v zavislosti na vysi nastavené sdzky dle vzorce
uvedeném v ptikladu.

Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v rdmci jedné hry technické hry s¢itaji.
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Bonusové symboly a hry

Kazdy svét ma svij vlastni symbol Wild.
Symboly Wild nahrazuji v§echny ostatni symboly a pomahaji skladat vyherni kombinace.
e Svét hornikii: Symbolem Wild je v tomto svété hornicka lampa. Ve hie se muize objevit
az 10 symbolt Wild.

e Svét princezen: Symbolem Wild je v tomto svété symbol lizatka.



Svét kouzelniki: Symbolem Wild je vtomto svété symbol knihy. Tento symbol
je zarovenn v tomto sveté tzv. sticky, to znamend, Ze zlstavad pevné na své pozici.
Na riznych pozicich hraciho pole se mize objevit az 8 symbolid Sticky Wild. Symboly
Sticky Wild nepropadavaji poté, co jsou symboly pod nimi odstranény,
ani se neodstraniuji, pokud jsou souc¢ésti vyherni kombinace. Na misté zlstavaji jedno
herni kolo nebo do spusténi Krystalového naboje.

Krystalovy naboj

Vsechny vyhry béhem hry technické hry postupné nabijeji Krystalovy néboj (viz obrazek).
Jakmile je Krystalovy néboj zcela nabity a symboly se jiz nedopltiuji, naboj se aktivuje a spusti
nahodné jeden z nasledujicich efekti:

Retézovy blesk: Dva protilehlé rohové symboly vystieli na symboly elektricky oblouk.
Zasazené symboly se proméni na jeden z rohovych symbold.

Svételny paprsek: Ze symbolu na hracim poli vyrazi horizontalné a vertikalné paprsek
svétla. VSechny symboly v zasaZenych fadach a sloupcich se zméni na jiné.
Krystalova proména: Nahodné¢ je vybran jeden ze symboli na hracim poli. Vybrany
symbol a vSechny dalsi takové symboly na hracim poli se proméni na jiné symboly.
Vybuch novy: Néhodné je vybran jeden ze symboli, ktery vybuchne. Pfi explozi
se ze hry odstrani sousedni symboly. Jakmile exploze ustoupi, vytvofi se nové jadro
symbolu. Jadro se skladd ze stejného symbolu, ktery byl na zafatku nahodné hrou
vybran.

Bonusova hra Super naboj

Pokud dojde k vytvofeni vyherni kombinace z alespon 40 symbolii a zaroven bude krystalovy
naboj maximalné nabity, dojde ke spusténi bonusové hry Super naboj, kde se vyhry nasobi

nasobkem 3. Bonusovou hru Super naboj 1ze spustit pouze jednou v ramci jedné hry technické

hry.

Nedokoncené hry




Pokud se hra pterusi nebo ji sézejici pfedCasné opusti, budou vSechny informace o hte
a uzaviené sadzky uloZeny po dobu 90 dni. Po op&tovném spusténi hry pokracuje sazejici v misté
jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhiita nedokonCené hry piekroCena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.



