Golden Ticket

Zakladni informace

Hra Golden Ticket je video automat s hracim polem 5 sloupct x 5 fadkti. Symboly propadavaji
hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Uelem hry je seskupit vyherni kombinace alespoii
titech shodnych symboli vzdjemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikalné. Hra obsahuje
symbol Wild a Bonusovou hru (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,69% - 96,69 %
Nejvyssi sazka 20,00 K¢
Nejvyssi vyhra 371 323,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou
se nastavuje vySe celkové sazky jedné hry

technické hry. Kliknutim na tla¢itko minus se
snizuje  vySe celkové sazky, kliknutim
na tlacitko plus se zvysuje vyse celkové sazky.

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry
s aktualné nastavenou vysi sazky.

| 1 Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry.
AUTOM. HRA o o ) ateke Aty
! Viz ¢ast Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se zobrazi Vyplatni tabulka.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a
moznosti hry. Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost.




Tlaéitko

Funkce

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Zvuk — zapina nebo vypina zvuk hry.

o Automaticky upravovat sazky — zapind nebo vypina automatické upravy sazek

(pfi nedostateéném zistatku na uzivatelském konté sdzejiciho se hodnota sazky

automaticky ptizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském konté¢ sazejiciho).
Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuje po kliknuti na moznost Automaticka

hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma
automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

o Funkce Zastavit automatickou hru:

(o]

o

(o]

Pri jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfte.

Pii vyhie bonusové hry — zastavi automatickou hru pii aktivaci bonusové hry.
KdyZ jedna vyhra prekro¢i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné
hry technické hry piekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

KdyZ penize vzrostou o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

KdyZ se penize sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji kliknutim na tlacitko Start.

e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek,

nebo v piipadé nedostateéného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by

jejim spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vvplatni tabulka

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnoté sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznaené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tfeba dosahnout 3 a vice shodnych symbold, které
se horizontalné anebo vertikaln€ vzajemné dotykaji. Symboly utvarejici vyherni kombinaci
jsou poté odstranény a mezery po nich vyplni dal§i symboly. Odstranovani a dopliovani
symboli takto pokracuje, dokud na hernim poli jiZ nebude mozné vytvofit zddnou dal$i vyherni
kombinaci.

Napt. Celkovéa sazka je nastavena na 20,00 K¢ a na hernim poli je zformovana vyherni
kombinace 5 shodnych symboli Klobouku. Vyhra je v tomto ptipad¢ dle Vyplatni tabulky
100,00 K¢&. Pokud bude celkova sazka nastavena na hodnotu 2,00 K&, Cinila by vyhra ze stejné

vyherni kombinace 20,00 K¢.
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Bonusové symboly

Wild symbol Zlatého tiketu (viz obrazek) nahrazuje vSechny ostatni symboly a pomaha
formovat vyherni kombinace. Po vyhodnoceni jsou vyherni kombinace odstranény, zbyvajici
symboly klesnou a mohou vytvofit nové vyherni kombinace.

Tti a vice Wild symbolt formuji samostatnou vyherni kombinaci. VySe vyhry je automaticky
dopoctena ve Vyplatni tabulce v zavislosti na nastavené hodnoté sazky. Vyhry ze symbolt Wild
se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci.




Bonusova hra

Bonusova hra ve form¢ zatoCeni zdarma se spousti ve chvili, kdy sloupec se slovem ,,.Bonus*
na hracim poli jiZ neobsahuje Zadné symboly.

V Bonusové hie se vyskytuje odliSna sada symbolii a neobjevuje se symbol Wild. Pokud se pfi
Bonusové hie objevi 5 a vice shodnych bonusovych symbolil (viz Vyplatni tabulka Bonusové
hry), ziskava sazejici dalsi zatoeni zdarma. Nejvyse lze ziskat 20 po sob¢ jdoucich zatoceni
zdarma. Za kazdy bonusovy symbol ve vyherni kombinaci se udéluje jedno zatoCeni zdarma
navic.

Vvplatni tabulka Bonusové hry

Pokud jsou vysledkem Bonusové hry naznacené shodné symboly, dochdzi ke zformovani
vyhernich kombinaci. VySe vyhry je ve Vyplatni tabulce Bonusové hry (viz obrazek)
automaticky dopoctena v zavislosti na zvolené hodnot€ sazky.
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Napt. Hodnota sazky do zakladni hry je nastavena na 10,00 K¢. Vysledkem bonusové hry je
7 shodnych symboli Slona. Vyhra z jedné hry bonusové hry je v tomto ptipadé 120,00 K¢ apod.
Vyhry ze zakladni hry a bonusové hry se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v miste
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.





