Grim Muerto

Zakladni informace

Herni kategorie pétivalcova hra

Cil hry cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato€eni valct
Vyherni linie 20 vyhernich linii

Vyherni podil 84,68 % - 96,63 %

Minimalni sazka 2 Ke

Maximalni sazka 200 K&

Maximalni vyhra 500 000 K&

Pravidla hry

. Kliknutim na tla€itko “Hodnota mince“ v levé dolni ¢asti obrazovky vyberte hodnotu mince.

. Kliknutim na tla€itka — a + v sekci “Pocet minci“ v levé dolni ¢asti obrazovky vyberete po€et minci, které budete sazet
na vyherni linii.

e  Zvolenou celkovou sazku vidite dole na panelu vedle Sazka nebo v pravé dolni ¢asti nad tlaitkem “Zatoc¢”.

. Kliknutim vpravo dole na tlacitko s napisem “Zato¢" roztoCite valce.

. Kliknutim na tlacitko Max. sazka uprostfed dole vsadite maximalni po¢et minci pfi dané hodnoté minci.

e  Valce Ize roztocit také pomoci funkce Automaticka hra. Po kliknuti na tlacitko Autom. Hra v pravé spodni ¢asti se
zobrazi moznosti k dispozici. Zvolte pocet automatickych roztoceni nebo vyuzijte moznosti rozSifeného nastaveni do
urcitého okamziku. Funkci Automaticka hra spustite kliknutim na zvolenou moznost. Funkce Automaticka hra skon¢i,
az valce provedou uréeny pocet rozto€eni, pokud jste zvolili moznosti rozSifeného nastaveni do urcitého okamziku,
kdyz nemate na dalSi roztoCeni dostatek prostfedkt, nebo kdyz kliknete na tlacitko Stop.

e  Vyherni Fady jsou reprezentovany linkami, které se objevi nad valci. Vyherni fady jsou pevné dané. Jejich pfehled
najdete kliknutim na tlacitko s napisem "Tabulka vyplat" v pravé dolni ¢asti.

. Ciselné koeficienty pro jednotlivé vyherni kombinace jsou uvedené v tabulce vyplat, kterou zobrazite po kliknuti na
tlacitko “Tabulka vyplat” v pravé dolni ¢asti. VySe vyhry je ur€ena zvolenou hodnotou sazky na jednu linii (nasobek
hodnoty mince a poc¢tu minci) vynasobenou multiplikatorem pfislusné vyherni kombinace uvedené ve Vyplatni
tabulce. Napf. Hodnota mince je nastavena na 0,50 K&, poCet minci vsazenych na jednu linii je nastaven na hodnotu
5. Na vyherni linii 5 je vyto¢ena vyherni kombinace 3 symbolt Q. Vyhra je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné:
nastavena sazka na vyherni linii (hodnota mince 0,50 K& x 5 minci) x multiplikator 7, tj. 17,50 K&.

. Pokud se ve stejné fadé objevi dvé vyherni kombinace, vyplaci se vysSi z nich. Pokud jsou vyherni kombinace na
vice vyhernich fadach, pak se vyhry scitaji. Vyherni kombinace musi zacinat od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou.

. Bonusové funkce nemaiji vliv na vysledek hry. Jedna se jen o rizné vizualizace danych bonusovych her. Interakce
hrace, které jsou béhem bonusovych her €inény, nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Tabulka vyplat

Tabulka vyplat udava koeficienty pro dany pocet konkrétnich symbold, kterym se nasobi sazka na jednu linii (hodnota mince x




Specialni symboly, vlastnosti a bonusové hry

Symbol Wild

Wild symbol kytary se muze objevit na jakémkoli valci. Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly (vyjma symboly Scatter)
a pomaha formovat vyherni kombinace. Pfed kazdym zato€enim je jeden z valcd nahodné zvyraznén. Symboly Wild na
zvyraznéném valci expanduji a nahrazuji vSechny ostatni symboly na valci.

Symbol Scatter

Scatter symbol knihy je nahodné rozptyleny bonusovy symbol, ktery se mize objevit kdekoli béhem zakladni hry na valcich 1, 3
a 5. Tri symboly Scatter vytocené béhem zakladni hry aktivuji 10 zatoceni zdarma. Dva symboly Scatter aktivuji bonusovou
funkci Druha Sance, v ramci, které sazejici vybira mezi 4 moznostmi, pod kterymi se skryva ndhodna vyhra nebo treti symbol
Scatter, jehoz prostfednictvim je spinéna podminka aktivace 10 zato¢eni zdarma. Funkce Druha $ance ma vyhradné
vizualizaéni charakter a nema vliv na vysledek hry, resp. vyherni podil hry. Hra Grimu Muerto obsahuje navic Scatter symbol
svicky, ktery se objevuje béhem zato¢eni zdarma na valcich 1, 3 a 5. Jeden Scatter symbol svicky aktivuje 3 zatoceni zdarma,
dva Scatter symboly svicky aktivuji 6 zato€eni zdarma, tfi Scatter symboly sviéky znovu aktivuji 10 zatoeni zdarma.





