Honey Rush

Zakladni informace

Hra Honey Rush je video automat s hexagonalnim hracim polem o velikosti jedné strany 4
pozice hexagonalniho tvaru. (je to tedy pomyslnych 7 valcii s nasledujicim poctem pozic: 4, 5,
6,7, 6, 5, 4). Symboly propadavaji hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Ugelem hry je
seskupit vyherni kombinace alesponi péti symbolli vzajemné se dotykajicich alespon jednou
stranou. Vyherni kombinace jsou z hraciho pole odebrany, zbyvajici symboly propadnou na
jejich pozice a nové symboly doplni hraci pole. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a funkce
Kolonie a Rush Meter. (viz obrazky a popis nize).

Vyherni podil 84,50% - 96,53 %
Nejvyssi sazka 50,00 K¢
Nejvyssi vyhra 450 000,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tladitko Funkce

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje

(3[40 || | 8.00 || 10.00] 20.00 |I§)

e

vyse celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hfe vcetné Vyplatni
tabulky. Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechazet
pomoci Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.




Tlaéitko Funkce

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk - ptepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - prepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pirepinadem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktualniho ziistatku. (pti nedostate¢ném ziistatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pierusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pripad¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pifed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — prepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o KdyZ je Rush Meter naplnény — piepinacem se zapina nebo vypina moznost
ukonceni automatické hry naplnéni ukazatele.

o Kdyz jedna vyhra prekroc¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.



AUTOM. HRA

Zastavit antomatickou hru

@  Pii jakékoliv vyhie @) Kdyi je RUSH METR
napinény




Vvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnot¢ sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry naznac¢ené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci. Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit

5 a vice symbolt, které se vzajemné dotykaji alesponl jednou stranou. (viz obrazek)

v

7,

Symboly utvafejici takto vyherni kombinaci budou posléze odstranény, zbyvajici symboly
propadnou na jejich misto a volna mista budou zaplnéna novymi symboly. Propadavani a
nahrazovani symbolli v rdmci jedné hry pokracuje, dokud jsou tvofeny vyherni kombinace.
Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ur€ena zvolenou hodnotou sazky a poctem symboli,
které tvoii vyherni kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v ramci jedné hry
technické hry scitaji. Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny ptepocitané vyhry v
K¢ podle toho, jak je nastavena vySe sazky. Nize je piiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou
celkovou sazku 5,00 K¢&. V tomto ptipadé je napt. celkova vyhra pti zobrazeni 5 symbolt Riize
0,60 K¢.

CZK 1200.00
CZK 600.00
CZK 300.00
CZK 240.00
CZK 90.00
CZK 60.00
CZK 48.00
CZK 36.00
CZK 30.00
CZK 24.00
CZK 18.00
CZK 15.00
CZK 12.00
CZK 9.00

CZK 6.00

CZK 600.00
CZK 300.00
CZK 180.00
CZK 120.00
CZK 45.00
CZK 30.00
CZK 24.00
CZK 18.00
CZK 15.00
CZK 12.00
CZK 9.00
CZK7.50
CZK 6.00
CZK 4.50
CZK 3.00

CZK 450.00
CZK 240.00
CZK 150.00
CZK 90.00
CZK 36.00
CZK 24.00
CZK 18.00
CZK 15.00
CZK 12.00
CZK 9.00
CZK 7.50
CZK 6.00
CZK 4.80
CZK 3.60
CZK 2.40

CZK 300.00
CZK 180.00
CZK 120.00
CZK 60.00
CZK 30.00
CZK 18.00
CZK 15.00
CZK 12.00
CZK 9.00
CZK7.50
CZK 6.00
CZK 4.80
CZK 3.60
CZK 2.40
CZK 1.80
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CZK 120.00 CZK 120.00 CZK 120.00 CZK 120.00
CZK 60.00 CZK 60.00 CZK 60.00 CZK 60.00
CZK 45.00 CZK 45.00 CZK 45.00 CZK 45.00
CZK 24.00 CZK 24.00 CZK 24.00 CZK 24.00
CZK9.00 CZK9.00 CZK9.00 CZK9.00

CZK 6.00 CZK 6.00 CZK 6.00 CZK 6.00
CZK 4.80 CZK 4.80 CZK 4.80 CZK 4.80
CZK 3.60 CZK 3.60 CZK 3.60 CZK 3.60
CZK 3.00 CZK 3.00 CZK 3.00 CZK 3.00
CZK2.40 CZK2.40 CZK 2.40 CZK 2.40
CZK 1.80 CZK 1.80 CZK 1.80 CZK 1.80
CZK 1.50 CZK 1.50 CZK 1.50 CZK 1.50
CZK 1.20 CZK 1.20 CZK1.20 CZK1.20
CZK 0.90 CZK 0.90 CZK0.90 CZK 0.90
CZK 0.60 CZK 0.60 CZK 0.60 CZK 0.60

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek. Symbol Wild
se zobrazuje na hracim poli pouze v ramci funkce Rush Meter. Symbol Wild se ndhodné muize
zobrazit také jako nasobitel vyhry vyherni kombinace x2 nebo x3. Pokud je symbol Wild
soucasti vyherni kombinace, ziistane na hracim poli a pfesune se na ndhodné sousedni pole.

Funkce Rush Meter

Vsechny vyhry béhem jedné hry technické hry pfispivaji k nabijeni ukazatele Rush Meter, (viz
obrazek) ktery se nachazi napravo od hraciho pole. Pokud je ukazatel nabity, ptislusna funkce
dle Grovné nabiti se pfida do fronty funkce Rush Meter. Pokud nedojde k sestaveni vyherni
kombinace, je aktivovana funkce z fronty funkce Rush Meter, ktera je prvni na fadé. Po
skonceni jedné hry technické hry se ukazatel véetné fronty vynuluje.

Ukazatel funkce Rush Meter ma 4 Grovné:



Uroveii 1: k dosazeni urovné 1 je zapotiebi celkem 20 vyhernich symboli. Tato uroven aktivuje
Trubci (Drone) kolonii a poté je pfidan jeden symbol Wild.

Uroveii 2: k dosaZzeni urovné 2 je zapotiebi celkem 40 vyhernich symboli. Tato uroven aktivuje
Trubci (Drone) kolonii a poté je pfidan jeden symbol Wild.

Uroveii 3: k dosazeni urovné 3 je zapotiebi celkem 80 vyhernich symbold. Tato trovei aktivuje
Trubci (Drone) kolonii a poté je pfidan jeden symbol Wild.

Uroveii 4: k dosaZeni urovné 4 je zapotiebi celkem 160 vyhernich symbolt. Tato trovei
aktivuje Kralovninu kolonii.

DRONE COLONY
+ 1 STICKY WiLD +1 STICKY WiLD + 1 STICKY WiLD

Funkce Kolonie

K aktivaci funkce Kolonie muize dojit nahodné béhem zakladni hry nebo v ramci funkce Rush
Meter. Pokud dojde k aktivaci této funkce, je symbol, ktery se nachazi ve stfedu hraciho pole
zkopirovan na sousedni pole podle urovné¢ funkce Kolonie. (viz obrazek)

Trub¢i (Drone) kolonie: je utvotreno seskupeni alespon 7 symbolti. Mlze byt aktivovana pouze
v ramci funkce Rush Meter.

D¢élnicka (Worker) kolonie: je utvotfeno seskupeni alespont 7-15 symbolii. Miize byt aktivovana
nahodné pii nevyhernim zatoceni.

Kralovnina (Queen) kolonie: je utvoreno seskupeni alesponl 20-37 symbolti.

DRONE WORKER
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Spousti se prostiednictvim RUSH METRU  Sance spustit po nevyhernim zatoceni Spousti se prostfednictvim RUSH METRU

Minimaln{ velikost skupiny: 7 Minimalni velikost skupiny: 7-15 Minimalnf velikost skupiny: 20-37






