Jolly Roger 2

Zakladni informace

Hra Jolly Roger 2 je pétivalcovy vyherni video automat s 20 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Kompas a Bonus Quest. (viz obrazky

a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,20 % - 96,22%
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce

BEED [ B

Kliknutim na tlacitko s odpovidajici hodnotou se nastavuje
vyse celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktualné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poc¢tu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné¢ Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie l1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.




Moznosti nastaveni hry

Zvuk - pfepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoCeni - piepinaCem se zapind nebo vypind moznost zahdjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — piepinaCem se zapind nebo vypina funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho ziistatku. (pfi nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském kont¢

sazejiciho se hodnota sazky automaticky piizptsobi disponibilnimu zistatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrodila nastaveni automatické hry umoziuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pierusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zahdji automaticky po dokonc¢eni nastaveni

automatické hry.
e Automatickd hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

ptipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZzovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pfedcasné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PrFi jakékoliv vyhie — pfepinacem se zapina nebo vypind moZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o PFivyhie bonusové hry — piepinaem se zapina nebo vypina moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o PFi vyhre Zatoceni zdarma — pfepinacem se zapind nebo vypind moZnost
ukonceni automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

o KdyzZ jedna vyhra prekro¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry piekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont€ snizi o nastavenou hodnotu.



AUTOM. HRA

Lastavit automatickou hru
@  Pii jakékoliv vyhie @ Pii wyhie bonusové hry

@ Pii vyhie Zatoceni
rdarma

) 0.00
Kdyi jedna vyhra prekrogi
Fo) 0.00

KdyZ penize vzrestou o

. 0.00
Kdyi se penize snifi o




Vvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi

vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v ramci jedné hry technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach ptimo ve hie jsou uvedeny prepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vyse sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 6,00
K¢&. V tomto ptipad¢ je napt. celkova vyhra pti zobrazeni 3 symboli Q 0,90 K¢.
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x5 CZK 60.00 x5 CZK 45.00 x5 CZK 36.00 x5 CZK 30.00
x4 CZK 30.00 x4 CZK 21.00 x4 CZK 15.00 x4 CZK 12.00

x3 CZK 12.00 x3 CZK 9.00 x3 CZK 6.00 x3 CZK 3.00
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x5 CZK15.00 x5 CZK 12.00 x5 CZK 9.00 x5 CZK 6.00 x5 CZK 6.00
x4 CZK 7.50 x4 CZK 6.00 x4 CZK 4.50 x4 CZK 3.00 x4 CZK 3.00
x3 CZK 1.50 x3 CZK 1.20 x3 CZK 0.90 x3 CZK 0.60 x3 CZK 0.60




Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolt Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek.
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x5 CZK 60.00
x4 CZK 30.00
x3 CZK 12.00

Funkce Kompas

K aktivaci funkce Kompas mtze dojit ndhodn€ pii vyherni hie technické hry béhem zékladni
hry. Pokud je funkce aktivovana, dojde k udéleni nasobitele vyhry ve vysi x2, x3, x5, x8 nebo
x10.

Funkce Bonus Quest

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na valcich zobrazi 3
symboly Scatter, aktivuje se funkce Bonus Quest a zobrazi se 12 smotanych svitki. (viz
obrazek)




Sazejici postupné vybira svitky, které se rozmotavaji. Pokud sazejici vybere 3 svitky se stejnym
symbolem, dojde k aktivaci ptislusné varianty funkce Bonu Quest. Interakce sazejiciho nema
vliv na vysledek hry nebo vyherni podil.

Varianty funkce Bonus Quest:

Okamzita penéezita vyhra: Ud€li okamzitou vyhru v X2, x3, x4, x5, x6, X7, x8, x9, x10 nebo
x15nésobku celkové sazky. Muze také nahodné dojit k ndhodné aktivaci funkce Kompas.

Bottle of Rum Free Spin: Dojde k udé€leni jednoho bonusového zatoCeni zdarma. Pied
zato¢enim zdarma sazejici vybire ze zobrazenych lahvi rumu. Po vybéru lahve se nahodny valec
pokryje symboly Wild a ladhev rumu se bud’ ndhodné odzéatkuje nebo neodzarkuje. Sazejici
pokracuje ve vybéru dalsi lahve pouze pokud doslo k odzatkovani lahve. Interakce sazejicho
nema vliv na vysledek hry nebo vyherni podil. Maze také nahodné€ dojit k ndhodné aktivaci
funkce Kompas.

Battle Free Spins:

V ramci této varianty jsou udélena bonusova zatoceni zdarma, béhem kterych probiha souboj
s piraty. Na zacatku funkce ma sazejici 3 Zivoty, jejichz ukazatel se nachéazi hracim polem.
Interakce sazejiciho nema vliv na vysledek hry nebo vyherni podil. Pii kazdém vyhraném
souboji, ziska avatar sazejiciho jeden zivot az do maxima 3 Zivoty. Pfi kazdém prohraném
souboji sazejici jeden zivot ztrati.

Na zacatku bonusové funkce se zobrazi dalekohled a v ném nahodny pfisti soupef v souboji.

Pokud dojde k zobrazeni obchodni lodi, je aktivovano bonusové zatoCeni zdarma. V tomto
piipadé nemiize dojit k aktivaci funkce Kompas.



Pokud dojde k zobrazeni lodi privatyrt, dojde k souboji. Souboj je zobrazen na poli 3x3, které
ptekryva hraci pole a na kterém se zobrazi mince. V souboji vyhrava ta strana, jehoz symbola
je zobrazeno na hracim poli funkce vice.

Pokud vyhraje sazejici, dojde k pfirdni jednoho Zivota na ukazatel do maxima 3 zivoty a udéleni
bonusového zatoceni zdarma s vitéznou bonusovou funkci — v§echny pozice ndhodného poctu
valct jsou pokryty symboly Wild a je aktivovana funkce Kompas.

Pokud sazejici prohraje, dojde k odebrani jednoho Zivota z ukazatele a je odehrano bonusové
zatoCeni zdarma s piislu$nou bonusovou funkei podle toho, jaky privatyr sazejiciho v souboji
porazil:

Britska odména: VSechny zobrazené vysoké vyherni symboly se pfeméni na symbol truhla
s pokladem a je aktivovana funkce Kompas.



Portugalska odména: VSechny vyskyty jednoho nebo dvou nahodnych druhii zobrazenych
symboll se pfeméni na symoly Wild a je aktivovana funkce Kompas.
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Funkce Free Spins je ukoncena, pokud dojde ke ztraté vSech tii zivotli na ukazateli

Treasure Hunt: Je udéleno 10 bonusovych zatofeni zdatma, b&hem kterych se ndhodné
zobrazuje symbol Mapy (viz obrazek). Za kazdé 4 zobrazené symboly mapy bchem
bonusovych zatoceni se otevie jedna truhla s pokladem, kterd udéli bonus pro zbyvajici
bonusova zatoceni zdarma:

dal$i 2-3 bonusova zato¢eni a ndhodny nizky vyplatni symbol se pfeméni na symbol Wild.
dalsi 2-3 bonusova zato¢eni a nahodny vysoky vyplatni symbol se pteméni na symbol Truhly
s pokladem

dal$i 2-3 bonusova zatoceni a aktivace funkce Kompas

Celkoveé muze byt otevieno maximalné 7 truhel s pokladem. Poté se dokon¢i vSechna zbyvajici
bonusovy zatoceni zdarma.



Vyhry z bonusovych zatoceni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro urceni vyse vyhry v ramci bonusovych
zato¢eni zdarma se pouzije vyse celkové sazky jako v zakladni hie, ve které se bonusové
zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych
zatoceni prictené k vyhram ze hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni
aktivovan. V rezimu bonusového zato¢eni je mozné vyhrat dalsi bonusova zatoceni.





