Mahjong 88

Zakladni informace

Hra Mahjong 88 je video automat s hracim polem 8 sloupcii x 8 fadkt. Symboly propadavaji

hracim polem a tvoii vyherni kombinace. Uéelem hry je seskupit vyherni kombinace symbol

vzéajemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikélné. Vyherni kombinace jsou z hraciho pole

odebrany a jsou nahrazeny jinymi symboly.

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 84,68% - 96,60 %
Nejvyssi sazka 100,00 K¢
Nejvyssi vyhra 500 000,00 K¢

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hie pouzivaji,

S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce

. 5.00 [a0.00 | 15,00 | a.uTu,w'

Kliknutim na tla¢itko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.

Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v rezimu
automatické hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie v¢etné¢ Vyplatni tabulky.
Mezi jednotlivymi listy informaci o hie 1ze pfechdzet pomoci
Sipek.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.




Tlaéitko Funkce

L D) Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepina¢em se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatofeni - prepinatem se zapind nebo vypind moznost zahéjeni hry pomoci
mezerniku

Automaticky upravovat sazky — pfepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zlstatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky ptizptisobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

e Pokrocild nastaveni automatické hry umoznuji nastavit automaticky pocet her technické
hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické
hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni

automatické hry.
e Automaticka hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pripad¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrZovany zdkonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pifed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o PFi jakékoliv vyhie — prepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

o KdyZ jedna vyhra prekroci K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry prekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se ztstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o KdyZ se penize snizi 0 K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
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na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.



AUTOM. HRA

Lastavit automatickeu hru
@  Pii jakékoliv vjhie

0.00

0.00

000




Vvplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky dopoctena v zavislosti
na zvolené hodnot¢ sazky. Pokud jsou vysledkem hry technické hry nazna¢ené shodné symboly,
dochazi ke zformovani vyhernich kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit 4 a vice symbolt, které se horizontaln¢ anebo
vertikalné vzajemné dotykaji. Symboly utvarejici takto vyherni kombinaci budou posléze
odstranény a mezery po nich vyplni dalsi symboly. Odstraiiovani a dopliovani symbolt takto
pokracuje, dokud na hernim poli jiz nebude mozné vytvoftit zddnou dalsi vyherni kombinaci.
Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky a poctem symbolii,
které tvoii vyherni kombinaci. Vyhry z jednotlivych vyhernich kombinaci se v ramci jedné hry
technické hry scitaji.

Ve vyplatnich tabulkach pfimo ve hie jsou uvedeny ptepocitané vyhry v K¢ podle toho, jak je
nastavena vySe sazky. Nize je ptiklad Vyplatni tabulky pro nastavenou celkovou sazku 15,00
K&. V tomto piipadé je napt. celkové vyhra pii zobrazeni 4 symbolti Cerveného kola 1,50 K&.

CZK 7500.00
CZK 3000.00

CZK 3750.00
CZK 1500.00

CZK 1500.00
CZK 600.00

CZK 900.00
CZK 300.00

12+
10+
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CZK 1125.00
CZK 375.00
CZK 180.00
CZK 75.00

CZK 30.00

CZK 15.00

CZK 600.00
CZK 225.00
CZK 112.50
CZK 45.00
CZK 18.00
CZK 10.50

b

CZK 300.00
CZK 112.50
CZK 45.00
CZK 22.50
CZK 12.00
CZK 7.50

CZK 150.00
CZK 45.00
CZK 22.50
CZK 12.00
CZK 7.50
CZK 4.50

12+ CZK 300.00 CZK 300.00 CZK 300.00 CZK 180.00 CZK 180.00 CZK 180.00

10+

Funkce Skryta pole

CZK 90.00
CZK 45.00
CZK 18.00
CZK 9.00
CZK 6.00
CZK 4.50
C7ZK 3.00

CZK 90.00
CZK 45.00
CZK 18.00
CZK 9.00
CZK 6.00
CZK 450
C7ZK 3.00

CZ7ZK 90.00
CZK 45.00
CZK 18.00
CZK 9.00
CZK 6.00
CZK 450
CZK 3.00

CZK 60.00
CZK 30.00
CZK 12.00
CZK 6.00
CZK 450
CZK 3.00
CZK 1.50

CZK 60.00
C7ZK 30.00
CZK 12.00

CZK 6.00
CZK 4.50
CZK 3.00
C7ZK 1.50

CZK 60.00
CZK 30.00
CZK 12.00
CZK 6.00
CZK 4.50
CZK 3.00
CZK 1.50




Hra obsahuje skryté symboly. (viz obrazek). Pokud se zobrazi na hracim poli, skryté symboly

se pfemeni na sousedni symbol a utvoii tak seskupeni symboli.
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Funkce Ziba hojnosti

Vsechny vyhry béhem hry technické hry postupné nabijeji Zabu hojnosti (viz obrazek).

Jakmile je Zaba hojnosti zcela nabita (k uplnému nabiti je tieba 33 symbolil) a symboly se jiz
nedopliuji, naboj se aktivuje a spusti nahodné jeden z nasledujicich efekti:

Kvéak Néhodné je vybran jeden ze symbold, za ktery se vyplaci vyhra jako by tvofil seskupeni
symbold, i ptesto, Ze je zobrazen po celém hracim poli.
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Jikry: Nahodné je vybréan jeden ze symbold na hracim poli. Vybrany symbol a vSechny dalsi
takové symboly na hracim poli se proméni na jiné symboly.



JIKRY

1 sada symbold se proménf na jiny

Jazyk: Nahodné jsou vybrany dvé strany, mezi kterymi se vSechny symboly na pifimce zméni
na jeden symbol.

JAZYK
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Skok: Nahodné je vybran jeden ze symboltl, ktery vybuchne. Pfi explozi se ze hry odstrani
sousedni symboly. Jakmile exploze ustoupi, vytvoii se nové jadro symbold. Jadro se sklada ze
stejného symbolu, ktery byl na zac¢atku ndhodn¢ hrou vybran.
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Po vyhodnoceni efektu se po¢itadlo Zaby nevynuluje a hra pokraduje dale dokud jsou utvateny
vyherni kombinace. Pokud dojde k vytvofeni vyherni kombinace z alespoit 88 symbolil a
zaroveih bude Zaba maximalné nabita, dojde ke spusténi bonusové hry Super naboj, kde se
vyhry nasobi nasobkem 5. Bonusovou hru Super ndboj Ize spustit pouze jednou v rdmci jedné
hry technické hry.
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)

Funkce Ro¢ni obdobi




Ve hfe se stiidaji 4rocni obdobi, ktera kazdé maji specialni symbol Wild, ktery zastupuje

vSechny ostatni symboly tak, aby doslo k sestaveni vyherni kombinace a ktery se ndhodné
zobrazuje, pokud nedojde k utvofeni vyherni kombinace.

Specialni symboly Wild jednotlivych obdobi:

Jaro — miize se zobrazit az 12 symbolii Wild ndhodn¢ rozmisténych po hracim poli.

Léto — muize se zobrazit az 5 symbold Wild, pfi¢emz sousedni symboly jsou nahrazeny
jinymi.

Podzim — mize se zobrazit az 11 symboli Wild, pficemz v§echny ostatni symboly ve sloupci,
ve kterém se zobrazily symboly Wild jsou nahrazeny jinymi.

Zima — muze se zobrazit az 4 symboly Wild, které zlstavaji na svych pozicich i pokud se
staly soucasti vyherni kombinace.

Obdobi se ndhodné mtize zménit po ukonceni hry technické hry. Plati vSak, Ze minimalni
pocet her v jednom obdobi je 25 a maximalni pocet her v jednom obdobi je 99. Obdobi se
méni postupné v tomto poradi: Jaro, Léto, Podzim a Zima.

Nedokoncené hry

Pokud se hra pierusi nebo ji sdzejici pred¢asné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzavien¢ sazky ulozeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici v
miste jejiho preruseni. Pokud je 90denni lhita nedokoncené hry prekrocena, sdzka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.





