Merry Xmas

Zakladni informace

Hra Merry Xmas je pétivalcovy vyherni video automat s az 15 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
zastupné symboly Wild a Scatter a funkce Vanocni darek. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil 83,75% - 95,78 %

Nejvyssi sazka 187,50 K&

Nejvyssi vyhra 329 287,50 K&
Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, kterd se ve hie pouzivaji,
S popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko Funkce
' MINCE | Klikanim na tlacitko se nastavuje odpovidajici hodnota mince
CZK_ 1.00 | na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
minci na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tla¢itko (nebo minus a plus) se nastavuje pocet
linii na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zah4ji hra technické hry s aktudlné

nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, ktera je
stanovena vynasobenim poctu vyhernich linii, poctu minci a
hodnoty mince.

Kliknutim se otevie nabidka poctu hernich kol v reZimu
automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky

Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.

TABULKA VYPLAT] Mezi jednotlivymi listy informaci o hfe lze pfechdzet pomoci

Sipek.




Tlaéitko

Funkce

A
=

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Klinutim se otevie historie hernich kol.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Kliknutim jsou zapnuty/vypnuty herni audio prvky.

Moznosti nastaveni hry

Zvuk — prepinaem se zapinaji nebo vypinaji zvukové efekty

Mezernik = zatoceni - prepinatem se zapind nebo vypind moZnost zahéjeni hry pomoci

mezerniku

Automaticky upravovat sazky — prepinacem se zapind nebo vypind funkce automatické

upravy sazek podle aktudlniho zlstatku (pii nedostate¢ném zlstatku na uzivatelském konté

sdzejiciho se hodnota sazky automaticky pfizptsobi disponibilnimu zlstatku na uzivatelském

kont¢ sazejiciho).

Pokrocila nastaveni automatické hry

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoziiuji nastavit automaticky pocet her technické

hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

e Volbou pfislu§né hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her automatické

hry.

e Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni
automatické hry.
e Automatickd hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

pifipadé nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim

spuSténim nebyly dodrzovany zdkonné podminky.

e Automatickou hru Ize kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

Pii jakékoliv vyhie — prepinacem se zapina nebo vypind moZzZnost ukonceni
automatické hry pfi jakékoliv vyhte.

Pii vyhie bonusové hry — piepinacem se zapina nebo vypind moznost ukonceni
automatické hry pfi aktivaci bonusové funkce.

KdyZ jedna vyhra prekroc¢i K¢ — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z
jedné hry technické hry ptekro¢i nastavenou hodnotu vyhry.



KdyZ penize vzrostou o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.
KdyZ se penize snizi o K¢ — zastavi automatickou hru, pokud se zlstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

AUTOM. HRA
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Vvplatni tabulky

V nasledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 15). Pokud jsou vysledkem hry
technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem doprava,
dochazi ke zformovani vyherni kombinace.
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Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(ndsobek hodnoty mince a poctu minci) vynasobenou multiplikdtorem ptislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 0,10 K¢, pocet minci vsazenych na jednu linii je nastaven
na hodnotu 5. Na vyherni linii 1 je vytocena vyherni kombinace 3 symbolli Svicek. Vyhra je v
tomto pfipad€ vypoctena nasledovné: nastavena sazka na vyherni linii (hodnota mince 0,10 K¢
x 5 minci) x multiplikator 5, tj. 2,50 K¢.

Bonusové symboly

Hra obsahuje zastupné bonusové symboly Wild (viz obrazek), které zastupuji vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symboll Scatter (viz nize) tak, aby vznikla co nejvyssi vyherni kombinace
dle Vyplatnich tabulek. K vypoc¢tu vyhry z vyherni kombinace obsahujici symbol Wild se
pouzije zobrazeny nasobitel.
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Funkce Vanoc¢ni darek

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek), ktery se zobrazuje pouze na valcich 1, 3
a 5. Pokud se kdekoliv na valcich zobrazi 3 symboly Scatter, dojde k aktivaci funkce Vanoc¢ni
darek, pfi které sazejici vybira darky a ma tak moznost vyhrat penézité odmény. Interakce
sazejiciho nema vliv na vysledek hry nebo vyherni podil.

Nedokondéené hry

Pokud se hra pterusi nebo ji sazejici pfedcasné opusti, budou vSechny informace o hie
a uzaviené sazky uloZeny po dobu 90 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sdzejici v misté
jejiho pteruSeni. Pokud je 90denni lhiita nedokoncené hry piekrocena, sazka je vracena
na uzivatelské konto sazejiciho.





